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LEDAREN 




Det är en intressant tid vi lever i just nu, förändringarna kommer slag i slag. Det som var sanning igår är gammal 
hatt idag. Järnridån har rasat samman och med den dråsade en hel litteratur- film- och spelgenre i backen med en 
förvånad duns. Vem talar om Jakten på Röd Oktober i december 1990? GDW har skrivit om bakgrundshistorien till Twilight 
2000, och Partisan är verkligen en stendöd spelidé. 

Science fiction handlar ofta, men inte alltid, om framtiden. Åtskilliga är de historier som har behandlat det närmaste 
århundradet och förutspått både atomkrig och allmänt sönderfall. Mera sällan har det handlat om att den ena sidan helt 
enkelt har lagt av på grund av ett bankrutt system, det som faktiskt håller på att hända i Östeuropa just nu. Ryssarna slutade 
vara den lede fienden redan för ett tag sedan (ungefär i höjd med glasnost), och sedan dess har framförallt filmindustrin 
varit på jakt efter nya skurkar att göra köttfärs av. Ett tag såg det ut som om vita sydafrikaner skulle få den äran (Dödligt 
vapen 2, till exempel). Colombianska knarksyndikat ligger fortfarande bra till. Vilka det än blir kommer det antagligen att 
påverka somliga av nutidsrollspelen så småningom. Vi får se vad det kan bli av det hela, fast jag misstänker att det kommer 
att bli mer av monster, mutanter, gräsliga megakorpar och flashiga rymdbataljer än rent jordiska faror som kommer att 
hemsöka rollspelssessionerna. 
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omfattade vid sin \ 
p^nM allt land längs Kopparhavets 
§§ nordkust, västra Ereb och Efaro. Dess 
kultur bredde ut sig bland de folk som 
underkastade sig dess kejsare, och det 
språk som talades i imperiet togs i mer 
eller mindre förvanskad form upp som 
råk och ersatte de ursprungliga 
inom rikets gränser. De barbarer som 
levde norr om Jorpagna underkuvades 
visserligen aldrig, men deras samhällen 
påverkades starkt av joriska influenser. 
Även under den era som beskrivs i 
Ereb Altor-boxen, mer än tusen | 
imperiets fall, lever arvet från Jor 
vidare. Inom det joriska språkområdet 
spelar jorpagnisk lag och kultur en 
mycket stor roll och männis 
sig ofta till texter skrivna av forntide 
lagkloka och konstnärer för att finna u 
som är rätt eller vad som är 
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mets kärna är befolkninge: 
1a Jorpagna, Tolan och Kru 
tt. Öet folk söm bor här 
ierasspråk;on. Barbarerna från 
ynsolge som upprättade imperiet är 
nästan fullständigt joriserade och anam- 

mar deit 
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och där människor intar den i särklass 
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»««taiiiAänga etniska grupper i imperiet 
(*** p jorerna utgör endast kanske 25% av in- 
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|| jorerna, men har gradvis blivit alltmer 
joriserade under imperiets exist 

ursprungliga kultur ersatts 
vis ined Jorpagnas."" 
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däremot alla 




till jorisering. 
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Iverna är opåverkbara av de dödliga 

e och blir aldrig joriserade. De 
ver sina egna liv och följer som alltid 

sina egna ideal. Dvärgan 
på sitt, men är mer integrerade i samhäl- 
; let. Det är visserligen otän 1 1 ' " 
dvärg skulle bli adlig, men som han 
käre spelar dessa en viktig roll i 
riets ekonomi. 
IBi Andra icke-mänsklie 
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kerna, Erebs motsvarighet till Romarriket, men Jorpagna ar i 
med Rom, ui 
i Roms 
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ser 
hälvlängsmän eller ankoTV är fåtaliga och 
spelar en obetydlig roll. De" 
samma villkor som vanliga människor 
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tteifen/ då jag har valt latin för att representera 

och som sedan blev anfader till 



600-talet eO 
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näten. 
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av Krans po 
s 

in är rikets främste och har ärvt 
^ s _ .^ j sin position, men det är se- 
naten som stiftar lagar. Senatorerna 
kommer ur de främsta adelsfamiljerna i 
imperiet. Kejsaren har säte i senalen och 
betraktas där som 

jämlikar. Han har privilegiet att yttra sig 
först i alla debatter och på detta sätt kan 
senatorerna lätt anpassa sig efter hans 
önskemål utan att förlora ansiktet. 
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administreras av ämbetsmän 
som utses pä begränsade 
av kejsaren och/eller senapm och son| 
avlönas i klingande mynt. (Detta är en 
väsentlig skillnad mot de tider då sam- 

:, ämbeten ärvs och 
skatter och löner betalas i naturapro- 

~ ~ av vä- 
gar och sjöfart. Det förekommer m 

handel mellan rikets olika delar och 
myntekonomi är det gängse i de flesta 
landsändar, till exempel betalas alla 
skatter med kontanter. 

Imperiet består av ett antal provinser, 
vars invånare är av vitt skilda nationali- 
teter. Provinserna styrs av prokuratorer, 
vilka har långtgående maktbefogenhe- 
ter, men som ansvarar inför senaten 
sitt styre. Provinserna förs i 
hänseende samman i prefektufg^ vars 
prefekter leder 

däri. Se avsnittet om krigsmakten nedan 
för ytterligare beskrivningar. 
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»enets invånare delas grovt in i rvra 
sociala grupper: slavar, humiliorer, ple- 
bejer och patricier. 

Slavarna utgör cirka 20% av 
ningen. De är huvudsakligen krigs- 
r, ofta barbarer frän norr, eller av- 
komlingar av andra slavar. En slav är sin 
herres egendom och har få rättigheter. 
En är dock rätten att köpa sig fri. 

Humiliorerna är i princip imperiets 
icke-joriska invånare och frigivna 
friköpta slavar. De betraktas som min- 
clre högtstående än och skilda från jo- 
rerna då de inte har del i deras kultur. 
Detta ska dock inte tolkas i modernt 
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rasistiska termer; imperiet bryr sig inte 

om hudfärg eller modersmål. En humi- 
lior som genom duglighet och an- 
av den joriska kulturen visar 
l|g|fÉ|a en god invånare i imperiet kan 

upphöjas till plebei eller i 









patricier. En humilior ly- 
der under sina traditionella lagar/utom 
i de fall där jorisk lag har trätt i deras 

ptgör kanske 50% 
av imperiets invånare. 

jer är de vanliga jorerna, unge- 
far 30% av befolkningen och främst 

vägandebönder och hantÄifeire. Dfe 

rätt att dömas enligt j 
sett var de lever i imperiet, nap*jv$p& 
inte gäller för humiliorer. Lärdom är 
högt respekterad och en stor del av ple- 
bejerna kan läsa och skriva. 
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inte tolkas i feodala termer. Patricierna 
är ofta stora jordägare, men inte på ett 
feodalt sätt. Det j^Ä"**^'*'^ *** 
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som 
och hans adelsmän föreliöHmer Ögil 

estähöga poster i ini t w 

>atricier, men ftftlll 
utses till en sådan krävs antingen 
sad kompetens eller goda förbindelser i 
senaten eller hovet. De cirka 200 senato- 
rerna är de främsta, mäktigaste och ri- 
* av patricierna. 

senaten har rätt 
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Hcier. Att upp- 



folk som krunefna. Istället talade han 
omden gudomliga livskraften, idéer som 
verkar hämtade från alvernas tankar om 
Tevatenu (Moder Jord), men som starkt 
influerats av hans övriga filosofi. Tan- 
ken är att varje intelligent varelse bär en 

gnista av den universella livskraften i 
sin själ. När varelsen sedan dör återförs 

en droppe som faller i havet. Zenos tan- 
kar balanserar mellan pänteism och 

monoteism. 
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|a en 
den löÄIe 
utser 




Redan före 
Erebs 





upprattanae var 
mest högtstående 
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stat. Här levde filosofer, författare och 
konstnärer vilka skapade de ideal som 



I imperiet finns minst lika många religi- 
oner som folkslag. Imperiets policy ar 
att tolerera alla religioner så lärige de 
predikar lydnad till kejsaren. På många 

fts person upphöjts till 
en gudomlig gestalt och man frambär 
offer till honom i templen. Detta har 
visserligen inte påbjudits uppifrån, men 
givetvis anser kejsarna att det är bra. 

Bland patricierna har den ursprung- 
liga religionen vattnats ur. Många tror 

äsagornautan 
ansluter sig mer till Zenos tankar. Av 
denna anledning kartläggs inte religio- 
nerna i imperiet här. Folkel 
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använde den, utan att själva tillföra sär- 
skilt mycket. Under den tid i imperiet 
som benäms guldåldern och som sluta- 
de med Aurelion 










_ jarejpnen 
guldålderns slut skedde inga 

ar. Istället vände man blicken tillbaka 
mot det forna och upphöjde detta som 



ti gemen tror 
däremot på många olika gudar, 
rådande i imperiet. Hynsti- som imperiet är en kulturell smältdegel 
" ^ *" ^ " " """ '"" *" =: sä har även icke-joriska religioner spri- 
dit sig till jorerna. De flesta religioner 
som finns i Ereb på 600-talet eOexisterar 
redan nu, men med större eller mindre 
skillnader. Få religioner är oföränderli- 
ga, utan de utvecklas med tiden, och 
under de tusen år som förflyter efter 
imperiets fall sker givetvis förändringar ., 
Det viktigaste undantaget är Lysande 
^agen, som uppstod flera sekler efter 
FILOSOFI imperiets fall. 

I Krun hyllade man förnuftet och måtri 

en tämligen 
begränsad roll bland aristokratin. Man 
dyrkade visserligen formell! 
gudarna, men man vände sig snarare till 

' '"' "~ "~"~ " " Éaster nar man i " 

hur män 
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I Jorpagna uppnår lärdomen en nivå 
som aldrig tidigare har skådats. Visa 
män oeh kvinnor utforskade världens, 
magins och filosofins hemligheter och 
sammanfattade sina insikter i lärda 
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som var gott, ont. 
Ungefär hundra år före i 
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att ha ett enormt inflytande 
^^i^|3kratin under imperiets hela 

äiamn var Zeno och han 
en läroakademi där det un- 
dervisades i många ämnen . Zenos tankar 

I begrepp som 
Irskning, vishet och 
.et. Cirj|vis trängde idéerna ige- 
nom bland Kruns ädlingar. Även bland 

|>rna vann de anklang. När så 
imperiet upprättades blev Zenos tankar 

ÄfÄfficielLÄknloscÄÄWltt rät- 

posi- 
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tioner. Det innebär inte att alla imperiets 

sig enligt Zenos ideal, 
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av att 
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tet gällde religion trodde 
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ovärdiga ett så 



a sagorna 

^m^rtogna ' 





grunden för den nya joriska kultur som 
därefter växer fram. 

I Grivela finns Bibliotheca Magna, den 
bästa samling handskrifter som någon- 
sin skådats i Ereb. Där kan man finna 
böcker i alla upptänkliga ämnen och 
lärda män vallfärdar därför dit från när 
och fjärran för att fördjupa sina kunska- 
per. Biblioteket är inte öppet för allmän- 
heten, utan det krävs ett rekommenda- 

ledaren för en känd läro- 
institution för att vinna tillträde dit 
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LITTERATUR 

Litteraturen i Jorpagna har nått en 
mycket hög nivå. Under guldåldern le- 
ver många framstående poeter, vilkas 
verk har blivit odödliga och som kom- 
mer att överleva Konfluxen och impe- 
riets fall. Deras bruk av jori blir norm- 
givande för senare tiders författare. Po- 
esi av olika slag, skönlitterära prosaverk 
och facklitteratur skrivs i Grivela och 
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hela imperiet och ibland även till om- 
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|ånga episka dikten är mycket 
populär. I o rimmad hexameter beskri- 
ver den forntidens hjältars stordåd. Ett 
mycket läst epos ar Aurelions HiS^B 
Rigilion, skriven 125-130 PV. * 
skildrar kejsar Aurelions riksenandeoch 
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person som ar sKicklig poet (Poesi 
(hantverk) B5) kan ofta leva på sin konst 
hos en rik patricier som vill omge sig 
median! aura afifinkultur. Om han är 

;heter (FV 16+) 
om sitt ämne, 

ir ochÄl 
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duktig i 
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I imperiet finns det tre nöjen överallt. 

1. Teater: Detta är en konstart som 
utvecklades redan i det gamla Krun och 

^"jteater- 
utarStt 

i nå gon ■ större utsträckning. De 

pjäserna från förin 

lare är re 

e, och 

samma berömmelse som 
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[Rstiärnor. 

| 1 Hynsolge växte 
en fram för att bevara och 
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spel för att vinna good-will hos gemene 
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man. 

Krun hade en helt annan idrottstradi- 
tion än Hynsolge. Där ägnade man sig 
istället åt brottning, boxning, löpning, 
längdhopp och spjutkastning. Dessa 
idrotter lever kvar i imperiet, om än 

1 de rent joriska delarna. 
Vart femte år arrangerar man i dessa 
idrotter en stor, nationell tävling, kallad 
Contestio Hysixensis (de hysixiska spe- 
len), i den krunska staden Hysix. De 
krunska idrotterna utövas endast av fria 
män och kvinnor. De framstående 
idrottarna blir berömdheter på samma 
sätt som våra tiders superstjärnor. Poe- 
ter skriver hyllningsdikter till deras ära 
och i deras hemstäder reser man kanske 
deras statyer. De krunska idrotterna är 
inte kommersiella på samma sätt som de 

ia; man ägnar sig 

inte åt dem för att tjäna pengar utan för 
att vinna stor ära. Därför är det helt i sin 

i 





ordning att en spänstig patricier 

de hysixiska spelen som en vanlig täv- 

lande. 
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terade och hyllade 
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som tornerspelen uppstod i 

länderna efter 

upprättades Hl 
spexen tiii jorerna och blev uppsj 
I alla större joriska städer i imperiet har 

:av 
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dessa är givetvis Arena Maxima i Grivela, 



är en sen uppfinning och före- 
kommer inte kejsardömet. Patricierfa- 
miljer identifieras med sina namn och 
sigill. Varje mf 
igenkänningstecken av olika slag, och 
det är det närmaste man 
raldik. 

jets symbol är en gyllene 
örn som håller en åskvigg i klorna. Denna 
■Émbol överlever imperiet och Mörker- 
tiden och blir därefter en symbol för stor 
värdslig makt inom den joriska kultur- 
kretsen. 
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har genomförts. Arena Maximas golv 
kan även fyllas med vatten så att även 
sjöslag kan genomföras, givetvis med 
något mindre fartyg och inte mer än 
några stycken samtidigt. "Fartygen" som 
används skulle heller inte klara av verk 
ligheten ute på det riktiga havet, 
atorerna är numera slavar som tränas 
för att bli mästare i 
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t finns amerikanska 

itsom kan ut- 



att få idéer.) 
brädspel 

nyttjas. 

3. Hästkapplöpning: Kappkörning 
fyrspann på en elliptisk bana är 
mycket populärt. Denna sport 
kommer också från Hynsolge 
ett utmärkt amerikanskt brä 
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detta tema, Circus Maximus från 

Hill, och det kan mycket lätt kopplas 

ihop med rollspelsverksamhet.) 

De två hynsolgiska sporterna är ut- 
präglat kommersiella, även om målet 



Den som har läst Ivanhoe-modulen till 
Drakar och Demoner har fått en god 
introduktion till det feodala samhället. 
Där existerar vissa fenomen som dyker 
upp i de flesta fantasyrollspelsmiljöer. 
Därför är det viktigt att förklara vilka av 
dessa som inte förekommer i Jorpagna, 
så att spelarna inte av misstag använder 
dem. 
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I det feodala samhället har den jordä- 
gande klassen stor makt. Den kontrolle- 
rar produktionen av livsmedel, och ef- 
tersom skatter inte betalas med pengar 
utan med naturaprodukter innebär det 
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tar man principen om 

' för att 
hålla stadsbefolkningen lugn. 

att< 



det är svårt att transportera och lagra 
livsmedel måste dessa oftast konsumeras 
på platsen. 

I Jorpagna betalas alla skatter med 
mynt, vilka är lätta att transportera och 
dessutom förstörs de inte. Därför har 
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grupper av pati 




sponsrar 




över imperiets ekonomiska resurser. 
Kejsaren disponerar personligen största 
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ligt eget gottfinnande. t 
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över en större förmögenhet än^, __, 

såren gör. Patricierfamiljerna kan därför 

inte göra uppror på egen hand. Många 

patricierfamiljer bedriver jordbruk i 

stora, självförsörjande, obefi 
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terna krig eller gör 

En feodal stat är därföÉlÉtiil 
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att riaÉ| är inte alls lika spridd som i ett 

"**'"" och ingen förväntar sig 
att en patricier ska behärska något så- 
dant. 
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En feodal adelsmans livsuppgift är att 
vara riddare till häst med lans och rejäl 
rustning. Han ägnar sig av princip inte 
åt andra yrken/ undantaget mö jhgtvis 
de som satsar på en kyrklig karriär. 
Adelsmannen är knuten till sina överod- 
nade i ett edsvuret trohetsförhållande. 
Han skall också vara hövisk, värna fatti- 
ga, svaga och änkor. Adelsmännen ser 
ofta ner på boklig bildning, och det är 
vanligt att de inte kan läsa och skriva. 

Patricierna i Jorpagna fr främst äm- 
betsmän. Det finns visserligen många 
som gör en militär karriär, men det är 

inte patricierns främsta mål att vinna ära 
i krig. Istället strävar han, ofta helt öp- 
pet, efter större rikedom och mer makt åt 
familjen. En patricier svär inte trohet till 
sin övÄÄnaÄButan förhållandet är 

, Det är 



manhang. Det var dock före Zenobias 
tid otänkbart att en kvinna skulle kunna 
besitta tronen eller ta säte i senaten. Ze- 
nobia lyckades under sin långa regering 
förändra kvinnans ställning mot större 
jämlikhet. Det förekommer faktiskt en- 
staka kvinnliga gladiatorer, men däre- 
mot får kvinnor inte tjänstgöra i armén. 
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kvalitet. Varje soldat bär bandkyrass, 

3 armskydd av läder och ro- 
mersk hjälm. Dessutom är han utrusad 
***") stor sköld, kortspjut och kortsvärd. 
Varje legion brukar ha en kohortbåg- 
i som 
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En feodal adelsman måste respektera 
religionen i sitt land, åtminstone till det 
yttre, även om han kanske inte tror på 
dess läror. Religionen har stor makt och 
inflytande och påverkar de flesta aspek- 
ter i landet, t ex den makt Lysande Vä- 
gens kyrkor har i Kardien, Zorakin och 
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uppgift är att spana och att störa| 
innan legionens tunga infanteri gipill 
angrepp. Bågskyttarna är oftast utrusta- 
de med kortbåge, kortsvärd och nitlä- 
derharnesk och nitläderhuva. De går 
sällan i närstrid med fienden. 
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snarare en 

dock mycket viktigt för patricierna att 
visa sin lojalitet mot staten Jorpagna och 
sin duglighet som medborgare. Den pa- 
tricier som har ett högt ämbete får inte 

//tär'."' ' 

någon ersättning för detta, utan han för- 
väntas leva på sina egna tillgångar och 
arbeta av rent ideella skäl. (Givetvis be- 
tedde sig inte alla ämbetsmän på detta 
sätt, korruption är vida spridd, meti * 
som berikar sig på statens 
kan ställas inför rätta för detta.) 

gpatricier vill gärna imponera på 

~" opulasen ge- 
nom vräkiga fester, överdådiga skåde- 
spel och stor givmildhet. En patricier 
anser sig också vara bland de främsta 
företrädarna för en gammal och avan- 
cerad kultur och ser därför ner på män- 
niskor från annan social eller kulturell 
bakgrund. Bildning värderas högt och 
alla patricier kan läsa och skriva och har 
i de flesta fall även en god orientering i 
historia, filosofi och talekonst. 



f: 



. -.-■ - - 



I Jorpagna har däremot religionen 
ringa betydelse för en adelsman. Det 
finns ingenting där som motsvarar Ly- 
sande Vägen och genomsyrar tänke- 
sättet. Zenos läror åberopar ingen reli- 
giös makt, utan är något man frivilligt 
väljer att följa eller strunta i. Religiös 
fanatism föraktas och att göra något som 
t ex ett korståg är fullständigt otänkbart 
för en patricier. (Bland plebejer, 
iorer och slavar är däremot religi- 
onerna mycket viktiga. Där kan man 
finna alla upptänkliga läror, fanatism 
|tor vidskepelse^ 1 "" 



Under Jorpagnas era finns inget erebiskt 
folk som sätter upp något gott kavalleri, 
ligbygeln förekommer inte i regionen, 
vilket gör lansattacker omöjliga. Barba- 
rerna äger inte hästar i någon större ut- 
sträckning utan slåss främst till fots. 
Undantaget är nomaderna från Akro- 

svår- 
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gal, vilka därför utgö 

bekämpad fiende, eftersom de utnyttjar 

kavalleri långt bättre än imperiet. 

I Jorpagna är kavalleriet ett eftersatt 
vapenslag. Rikets ledande militärer an- 
ser att hästtrupper endast ducer " 
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ning och rader. Därför förekommer bara 
lätta kavalleriförband, utrustade med 
kastspjut, långsvärd och läderrustnin 
ar. Kavalleriförband förekommer på 
arménivå och disponeras sällan av be- 
fälhavarna for enskilda legioner. 
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Den joriska kri 

som skådats i Ereb. Dess väldiscipline- 

rade, välutbildad e trupper har kuvat alla 
motståndare de har mött. Visserligen 
har Jorpagnas armé förlorat slag och t o 
m enstaka krig, men vid imperiets höjd- 

• den skapat ett avf 
ste riken. Från kejsar ^^ 
g mot Mirel och Magilre till kejsar 
Domions tid fanns det ingen fiende som 
överhuvud taget var kapabel att hota 
imperiets existens. 
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De borgar som utmärker det feodala 
Ereb efter Mörkertiden existerar inte i 
Jorpagna. Detta beror dels på att den 
kejserliga armén är mycket skicklig på 
att krossa borgar, och dels på att de 
ledande politikerna har sina maktbaser i 
städerna och därför inte behöver eller 
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vill bygga fästen på landsbygden. Dä- 
remot förekommer befästa städer, ham- 
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Den joriske soldaten är en yrkesman. 

Förr i tiden var alla fria män skyldiga att 

öra krigstjänst och att själv anförskaffa 

Hien utrustning som krävdes för fälttåg. 

Så är det inte längre. Strax efter impe- 

1 riets upprättande övergick man istället 

existerftllite, utai«i||ymhet och brutali- till en värvad armé, eftersom den kunde 

lÄ omfattning som många hållas på ständig krigsfot och också för- 

aldrig skulle ac- läggas vid orter långt hemifrårf 
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Ridderlig höviskhet och respekt för de 
fattiga och svaga existerar knappast i 
Jorpagna. Istället anser man att det är 
skamligt att vara fattig. Barmhärtighet 



Den joriska armén består av stående för- 
band vilka är stationerade i närheten av 
hotade gränsområden. Riket är så stort 
|:att ett centraliserat militärkommando är 
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ceptera. Egoism behöver inte heller 
maskeras lika väl. 

Slavar betraktas som "talande red- 
skap". De behandlas för det mesta inte 
alltför illa då de är värdefulla ägodelar, 
men ägaren har rätt att bestraffa eller 

3* em efter e g et gottfinnande. 
Synen på sexualietet och förhållandet 
könen är ganska fri i Jorpagna. 
•kilsmässor och utomäktenskapliga för- 
hållanden är fullt godtagbara. Äkten- 
skapet är främst ett kontrakt mellan två 
familjer. Kvinnan har inte samma ställ- 
ning som mannen, men hon har rätt att 
äga, att föra talan inför domstol och att 
representera sig själv i juridiska sam- 
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gt. I stället överlåter kejsaren 
regionala befälhavarna, prefekterna, att 
försvara sina ansvarsområden mot 
fientliga intrång. Imperiet är organiserat 
i följande prefekturer: Aid ne, Mirel, 
Tolan, Hynsolge, Krun och, efter Beli- 
sarions fälttåg, Efaro. En prefekt har 
oinskränkt kommando över trupperna 
inom sin prefektur, men får inte föra sina 
Iper över dess gränser utan direkt 
ffrder av kejsaren personligen. Vid an- 
grepp mot främmande länder eller vid 
invasioner in i imperiet samlas större 
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härar under befäl av kejsaren persontf 
Legionen är organiserad i ett fast möns- gen eller en av honom utsedd befälha- 
ter. Den minsta enheten är manipeln, vare, titulerad legai ^ 
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Kärnan i denna tglegiÉiltlia, -enlp 
ter bestående av tunt 
bland de joriska plebejerna och humilioj 
rerna. Till legionernas understöd finns 
hjälptrupperna, vilka består av bågskyt- 
tar, lätt kavalleri och andra typer av 

"\ värvade bland rikets icke-joris- 
ka folkslag. 
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vilken består av fyrtio man tungt infari 
teri. Femton maniplar bildar bildar en 
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kohort (600 man) vilket är den grund- 
läggande manöverenheten på slagfältet. 
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Ben jefflka hären har ett fåtal olika 

»a. Var och en av dessa 
har sina egenheter och de skiljer sig 
mycket från varandra. Därför tvingas de 
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regionala befälhavarna att utveckla pH- 
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la fienderna. 

BARBARER 
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I skogarna norr om imperiet bor krigiska 
folkslag, vilka ser med avund på sin 
sydliga, rika granne. Dessa folk är orga- 
niserade i stamriken under ledning av 
krigarkungar. Kejsarna spenderar 
mycket pengar på att få dessa kungar att 
slåss med varandra i stället for att enas 

■ ..-.■.".. .... . ■■ ■ . ■ ■■ ... ■■ ■ „ . . ■ ■ ■ - ■ ■ l 

och invadera Jorpagna. Sådant har näm- 
ligen skett vid flera tillfällen i historien. 







och då har imperiet haft stora 
att driva dem på flykten. 

Imperiet har även försökt invadera 
skogarna för att kväsa sina grannar, men 
detta har oftast lett till nederlag, då de 
jori ska förbanden inte slåss väl i skogs- 
terräng. Därför har kejsardömet nöjt sig 
med att bygga befästningar och statio- 
nera trupper på sin sida av gränsen, och 
man har förkastat alla planer på att be- 
sätta norden. Det skulle kosta ofantligt 
mycket mer än det skulle ge i utbyte. 

Vad som utmärker barbarerna är att 
de är osedvanligt tappra, men också att 
de är odisciplinerade och illa utrustade. 
De bär läderrustningar, sköldar, svärd, 
spjut och yxor av dålig kvalitet. Taktiken 
består huvudsakligen av hänsynslösa 
frontalangrepp. 

AKROGALS NOMADER 

■ ■ ■ - ■■ ■ .■ ■■■ - L ... . ... 

Man har sedan århundraden plågats av 
angrepp från nomaderna på grankonti- 
nenten. Dessa ser goda möjligheter till 
plundring hos sin rika granne och sän- 
der upprepade rader över Demontung- 
an. Nomaderna rider ofta på hippogrif- 
fer och kejsarna har därför låtit värva 
örnryttare för att bekämpa dem. Noma- 
derna är inte särskilt väl utrustade (lä- 
derrustningar, spjut och kortbågar), men 
de förflyttar sig fort och undviker 
engagera större kejserliga styrkor. Där- 
för är de svåra att besegra ordentligt. 

Akrogals nomader utgör dock inget 
direkt hot mot kejsardömet. De kan 
bränna och plundra i Kruns Östra utmär- 
ker men de är oförmögna att göra en 
allvarligt menad invasion av imperiet. 

De har inga permanenta baser på ere- 
bisk mark, utan återvänder tili Akrogal 
efter sina rader. Därför överlåts gräns- 
försvaret främst till lätta hjälptrupper, 
vars syfte är att avskräcka rader och 
snabbt driva nomaderna på flykten. 
Visserligen har krigiska patricier före- 
slagit invasion av Akrogal för att un- 
danröja hotet, men de ledande militä- 
rerna anser att ett sådant företag vore 
ogörligt. Nomaderna skulle förmodligen 
bara retirera och vägra att bjuda slag, 
och vad nytta skulle imperiet ha av att 
ockupera vida, folktomma stäpper? 

EFAROS BEFOLKNING 

Fältherren Belisarion underkuvade un- 
der 330-talet PV Efaro, imperiets sista 
stora erövring. Efaros folk skiljer sig på 
ett avgörande sätt från de andra folken i 
imperiet: de hade en egen högtstående 
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kultur långt innan imperiet kom. Jorerna 
har en materialistisk, praktisk och prag- 
matisk kultur, som skiljer sig drastiskt 
från den efariska mystiken. Efarerna har 
i stor utsträckning vägrat att jorisera sig, 

och sitt språk. De betraktar jorerna som 
utländska barbarer, oförmögna att för- 
stå den andliga världens kvaliteter. De 
joriska erö vrårna är en isolerad överklass 
som stvr över ettÉfecde inte förstår ellef 

kan 





med på ett vettigt 
sätt. Det rör sig om en kollision om mel- 
lan två oförenliga kulturer. (Situationen 
kan närmast jämföras med det brittiska 
herraväldet över Indien.) 

Imperiet härskar genom militär styr- 
ka. Efarerna tillåts inte att beväpna sig 
och ockupationsstyrkorna består dels av 
legioner, dels av hjälptrupper från det 
fjärran Aidne. På detta sått omöjliggörs 
att trupperna påverkas av efarerna, då 
de knappast talar efariska eller begriper 

sig på den främmande kulturen. Uppror 
flammar då och då upp och då imperiet 
kväser dem med våld växer hatet hos 
lokalbefolkningen allt mer. De efariska 
upprorsmakarna är för det mesta illa 
utrustade, då innehav av alla slags mili- 
tära vapen, t ex svärd, och rustningar är 

förbjudet. Men de rör sig bland folket 
som fisken i vattnet och är därför mycket 

svåra att fånga för imperiet. De slår till 

där jorerna är svaga och håller sig undan 
där de är starka. Läs gärna Flavius jose- 

phus skildring av det judiska upproret 
på 60-talet e Kr för att fä idéer om hur 
situationen i Efaro kan te sig. Boken 

och finns i svensk 





översättning på många bibliotek. 
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Jorpagna är förmodligen själv sin egen 
värsta fiende. Genom rikets militära or- 
ganisation kan prefekterna samla stor 
makt i sina händer. De värvade soldater- 

är främst riktad mot den 
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x\ betalar deras sold, inte 
mot kejsaren vilken utgör en mer ab- 
strakt överhet. 

Vid upprepade tillfallen i imperiets 

fältherrar gjort revolt mot 
kejsaren och försökt erövra makten över 
hela riket. I lägen när en kejsare har dött 
utan given arvinge har det hänt att många 
fältherrar samtidigt har utropat sig till 
ny kejsare och att deras härar sedan har 
fått avgöra successionen på slagfältet. 
Sådana kaotiska inbördeskrig har ibland 
varat i decennier och har vållat riket mer 

...... ■ ..' .-..:.. .-....■■■.- " ■ .- ■ -.■.. .. ._ .- , .. ....... .- .; ■ ■ . : ; . . ■ . ■ . ..■■.....-:. ■ ■ ' 

skada än någon barbarinvasion någon- 
sin har åstadkommit. 

SLAVUPPROR 

Det finns många slavar i Jorpagna. Inget 
kan dock stoppa längtan efter frihet i en 
människas bröst. Därför har imperiet 
vid flera tillfällen under sin tidiga histo- 
ria skakats av förödande slavuppror, 
vilka har krävt stora resurser för att kvä- 
sa. De största har omfattat tiotusentals 
beväpnade personer. Efter inledande 
överraskningssegrar för slavarna bru- 
kar imperiet kunna mobilisera bättre ut- 
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rustade och tränade förband. Efter ett 
krossat uppror genomförs massavrätt- 
ningar på del 
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Rollspel i Jorpagna 

För den som vill rollspela i Jorpagna 
öppnar sig stora möjligheter. Det finns 
vissa företeelser i Jorpagna som liknar 
som existerar under 600-talet eO. 
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Vildmarkerna är stora och vilda, svart- 
folk och mänskliga barbarer lever utan- 
för samhället och drar ibland härjande 
in över gränserna. Givetvis finns det 

^labyrinter för dem vars 

3^^^^g|l|^ÄlÄSi^ÄfcSÄ går att 
utan problem ta vildmarksäventyr som 

Jeraz, Skönheten och odjuren, Sport duell 
och Marsklandet och föra över dem till 
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som^ 

Barbia är däremot hårt knutna till ske- 
enden kring år 610 eO och är mindre 

Här ska vi istället titta närmare på 
rollspelsidéer söm är specifikt avpassa- 
de för kejsardömet. Den viktigaste skill- 
naden är att Jorpagna är en utpräglat 
stadsbaserad kultur, medan Erebs feo- 
dala saÄhälleÄ efter Mörkértlderi är 

har 





grundade på landsbygden, 
bortåt en halv miljon invånare, och en 
stad av denna omfattning och med en 
sådan atmosfär har inte existerat i Ereb 
vare sig för eller senare. Om du 
organiserar en kampanj i Jorpagna ger 
det en speciell stämning om du låter den 
huvudsakligen utspelas i Gr i vela. (Ty- 
värr kan denna artikel inte gå in på 

i detalj, men du kan förslagsvis 
titta på det antika Rom för att få inspi- 
ration.) 

Imperiet är en smältdegel där många 
olika folk och kulturer har kommit i 
kontakt med och påverkat varandra. I 
Grivela är det möjligt att finna represen- 
tanter för praktiskt taget alla raser som 
lever i imperiet och dess grannar. Gi- 
vetvis leder denna kulturblandning 

'"".Olika 




ivarna om sina egna 
intressen och komÄer då i konflikt med 
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varandras motstridiga mål. 

KRIG I STOR SKALA 

Jorpagna är ett stort imperium och dess 
krig är dimensionerade därefter. Var- 
ken förr eller senare har krig av lika stor 
omfattning utkämpats i Ereb. Det rör sig 
dels om erövringskrigen mot Aidne, 
Mirel och Efaro och dels de kaotiska 
förhållandena under Härförarnas tid. 



Dessa krig kräver stora mängder 
soldater och officerare och de som satsar 
på en militär karriär kan snabbt stiga i 
graderna och skapa sig både ära och 
rikedom. Den påhittige spelledaren kan 
kombinera rena krigsspel med rollspel. 

POLITISKA INTRIGER 

Om en rollperson tillhör en patricier- 
släkt kan han eller hon satsa på en poli- 
tisk karriär i den kejserliga administra- 
tionen. En sådan person måste givetvis 

omge sig med dugliga rådgivare (t ex 
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^örollpersoner i spelargruppen). 
att gå från ämbete till ämbete " 
riket är stort och det finns många högre 
tjänster som är reserverade åt patricier 
— och göra bra ifrån sig' ----*--*• 





stiga till stora mål som provinsguvernör 
eller kanske rent av senator. För att kun- 
na genomföra en kampanj med detta 
tema bör du studera det historiska Rom 
för att förstå hur byråkratin; 

EKONOMISK ~ 



aren 















i, mer avancerad än 
dÄ som finns i 

vis har man i Erebos eller Caddo 
nått en smula längre, men inte i lika stor 
skala.) Det är fullt möjligt att bygga upp 
en affärsrörelse som spänner över stora 
delar av imperiet. 




Rollpersoner kan ägna sig åt kappkör- 
ning eller gladiatorspel, dels som utöva- 
re och dels som organisatörer. Det är 
fullt möjligt attbygga upp ett stall gladi- 
atorer eller fyrspann och leda detta mot 
framgångar eller bakslag. Det kan ge 
intressanta och annorlunda kampanjer. 
Det går också att satsa på en karriär som 
utövare av de krunska idrotterna, men 
det är kanske inte lika spännande. 

YRKEN 

Endast ett av de yrken som presenteras 
i Expert och Gigant saknas i Jorpagna: 
riddaren. I övrigt är valet fritt enligt de 
existerande reglerna. 
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FORHISTORIA 1500-1065 FO 

Targald Karskfot ledde dvärghärarna 
från Grynnerbergen mot Krun i Järn- 
kriget 1534 f O, men besegrades snöpli- 
gen. Krun fick kännedom om järnsmidet 
som segerpenning och u 
ter en guldålder. Eftersom 
fred med FurgiaT 
des istället en expansion mot väster 

åren 1500-1300 fö 













många kolonier längs hela Kopparha- 
vets nordkust, ända bort till Aidne. Man 
satsade särskilt på regionen Jorpagna 
där flera städer byggdes längs kusten. 
Invånarna där påverkades kraftigt av 
den överlägsna krunska kulturen och 
assimilerades under 1300- och 1200-ta- 

len, då man började betrakta Jorpagna 
som en in tegrerad d el av Kr un . 

I kriget mot dvärgarna hade Krun 
slutit en allians med hyner na, ett bar- 
barfolk vid Masevabuktens strand norr 

. Till dessa skänktes 

och 



om 

som tack en mycket 

\ utvecklad del av Krun, vilken» 
nykomlingarna fick det nya namnet 
Hynsolge ("hynernas jord"). Under flera 
hundra år levde de nya hynsolgerna 

fredligt och tog del av den krunska kul- 
turen, men barbarsinnet fanns kvar trots 
detta. Vissa motsättningar, som till en 
början verkade obetydliga, förvärrades 



gradvis. Till slut handlade det om de två 
folkens ära och krig bröt ut 1080 fO. 
Det blev en hård och omfattande 
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kamp. Krun tog hjälp av Sombatze och 
sina kolonier och dominerade havet. 
Hynsolgerna återupptog i sin tur kon- 

:a barbarfränder i Nar- 
||p}CJi ingick en allians med 
..,.,.^ jga hövdingar i Efaro, vilka villigt 
engagerade sin gamla arvfiende Som- 
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Efter femton års krig segrade hynsol- 
gerna slutgiltigt i slaget vid Grivela i 
Jorpagna 1065 fO. Enligt barbarisk tro 

penna plats en speciell kraft 
och m|§ beslutade att här uppföra sitt 
nya rikes huvudstad. Därmed uppstod 
■dömet Jorpagna som kom att do- 
minera Ereb fram till 500-talet fö. De 









syormangrant 
trohet till Grivela. Den joriska 

r 1065 fO med det s k Seger- 
året, Man räknar år AV (ante vwtorxam) 

och PV {post victoriam). 
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0-465 PV 







Genom en formell statsakt enade den 

Pip— - — 

och Hyi^solge fiE ett rike. Han svor att 

"" "" ""*' och 
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att låta senatens lagstiftande makt förbli 
oinskränkt. Aurelion tog själv säte i se- 
naten och betraktades där som den 
främste bland jämlikar. Han var en 

politiker och samlade stor makt 
i sina' " 
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regionerna Krun, Hynsolge och 
öarna söder därom. 

K -* ^ ^-^^-j^iW^iip^ men * 

tiken ett lydrike under kejsaren. 
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Aurelion avled vid den mq 

58 år och efterträddes av sffi lÉiÉÄférl 

on. 
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utan större 





frt- 




ade rikets östra och västra delar. 

Alverna i Landori oroades mycket av 
detta, mell^fer några års forJÄdlingäi 
ett 





med imperiet. Alverna tillerkändes full 
inre självständighet, och lovade i gen- 
inte samarbeta med andra stater. 





45 PV KRIG MOT 
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Det unga Jorpagna angreps av en allians 
efariska stammar. Imperiet gick segran- 
de ur striden. 



67-70 
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en stor nar mot 
väster och underkuvade barbarerna på 
. . jj Genom detta kontrolle- 
imperiet Kopparhavets norra 
från vattnet till bergen. 
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Barbarer från Mirel marscherade syd- 
östvart sommaren år 121 och trängde in 
i Jorpagna väster om Nid a-bergen. Inva- 
sionen kom mycket överraskande och 
gränsförsvaret krossades. Målet för in- 
vasionen var uppenbarligen Grivela, 
men kejsar Caion samlade snabbt legio- 
nerna från Aidne och mötte mirelierna 
vid 




två dygns hårda 
strider segrade imperiet och barbarerna 
drevs på flykten. 

Kejsaren beslöt att detta aldrig fick 
upprepas och år 123 sände han en här 
om tio legioner och nästan lika mycket 
hjälptrupper mot Mirel. Under de föl- 
jande sju åren underkuvades allt land 

till Magilre. 

Riket nådde nu den nordligaste gräns 
man någonsin hade och den bestod täm- 
ligen oförändrad till imperiets fall. Söder 
om denna gräns blev jori det domine- 
rande språket, medan barbarernas 
tungomål ägde bestånd norr därom. 
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153 PV RADSMOTET I 
GRAFFERBURG 

'< ■ ■ :'-.' ' ■■- . '' l ..." L ' . ■ ■ ' - " 

Kejsar Tamsolion I (av barbarerna kal- 
lad Tnamsul) sammankallade hövding- 
arna över Nargurs folk till rådsmöte i 

;, ett fort invid Nida-passet. 
Sedan hövdingarnas talesman kallat ho- 
nom "en söderns hund och käring" lät 
han fängsla och avrätta dem alla. 

Tamsolions närmaste man, fälther- 
ren Varion, ledde 159 PV sju legioner i en 
invasion av Nargurs skogar genom Ni- 
isset. 









en gång för alla. Expeditionen slutade 
med en katastrof; legionerna nedgjordes 
i de oländiga skogsmarkerna och endast 
några hundra överlevande återkom till 
Nidapasset på senhösten år 159. Det sägs 
att Tamsolion grät när han mottog med 
delandet om nederlaget. 

Krigstillstånd rådde sedan vid Jor- 
pagnas nordgräns ända fram till kejsar 
Domions tid. Detta ska dock inte tolkas 
som att strider ständigt rasade. Det fö- 
li&m av och till länga;: 

pa lyckades också vid många till- 
fälleft spela ut olika barbarhövdingar 
mot varandra. Många barbarer såg goda 
möjligheter för sig själva och tog värv- 
ning i de kejserliga styrkorna. 

180-202 PV AURELION II 

Kejsar Aurelion II uppsteg på tronen 
som den siste ättlingen i rakt nedsti- 
gande led till Aurelion I. Hans regering 
räknades som slutet på Jorpagnäs guld- 
ålder. Aurelion II våren duglig härskare 
och dessutom filosof. Han studerade 
Zenoslärorochskrevboken Via Vitae,en 

i konsten att leva. Kejsaren 
var berömd för sin medmänsklighet och 
skrev många lagar som mild rade de lägre 
samhällsgruppernas situation. Vidare 
genomdrev han ett fullständigt förbud 
mot att praktisera nekromanti i imperiet . 
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När Aurelion II dog år * M 
en arvinge och inbor 
faktum. 
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att ha lämnat ett välskött riKe erter sig 
Tyvärr lyckades hennes efterträdare, 
adoptivsonen Elgabion, inte vinna hä- 
rens förtroende, utan mördades av sin 

efter sex månader på tron 
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Underdennakaotiskatidbrötsriketupp Fältherren Domion gick segrande ur ett 
i flera självständiga delar, vilka behärs- kort tronföljdskrig och utropade sig till 

ades av prefekterna. Dessa utkämpade 

en serie krig mot varandra. Det politiska 

var mycket förvirrat och många 

trodde att världens undergång stod för 

dörren. Barbarhorder strömmade ner 

Jfrån norr och vållade stor förödelse* 
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mammBmm:: . 7 237 PV ZENOBIA KRÖNS 

mm ^ m? Inbördeskrigen avmattades gradvis 

allteftersom krigshi 
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tillgängliga resurserna, jorpagna 
varit rikt> landet kunde ändå inte klara 
av decennier av mer eller mindre oav- 
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Rikets styrs med järnhand av kejsar Do- 
mion som har visat sig vara en hårdför 
despot. Man talar allmänt om honom 
som Solkejsaren och han vördas som en 

söker omskapa kejsarämbetet och införa 

Ig diktatur i Jorpagna. 
riket hotas av många faror. Kej- 
\n har inte brytt sig om att respektera 
senatens makt, utan har tagit dess 
genheter. Detta gör att senators- 
familjerna, vars makt och rikedom kraf- 
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brutet krig. 

r krigens kaos steg en enande ge- 
stalt fram, ärkemagikern Zenobia. Hon tigt har beskurits, konspirerar mot kej- 
var gammal, men ändå ungdomlig, vis såren och försöker vålla hans fall 
- ^n^, ocn en synnerligen skicklig politiker. I norr har Nargurs barbarer enats 

Hon ställde sig bakom fältherren Mar- under Tharaksos, en fältherre med stora 
klon och hjä^^ 

7'|S Markion blev mycket påpassligt men- na för att återupprätta barbarernas makt 

talsjuk strax innan han skulle tåga in och ära. Klart är att en invasion av kej 
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som segerherre i Grivela, och av härens 

soldater utropades Zenobia till kejsa- 

nna. Hennes trontillträde räknades som 

en förnyelse inom imperiet. Under 

många år härskade hon vist och den era 
som inleddes kallades i fymmxm imSé- 
veråldern. 
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329-331 PV KRIG MOT EFARO 



sardömét är nära förestående. Frågan är 
om kejsaren ska angripa först. Domion 
tillbringar allt mindre tid i Grivela och 
vistas allt mer bland legionerna i Mirel. 
I det ockuperade Efaro jäser känslor- 

i^och sporadiska småuppror äger hela 
tiden rum. Belisarions järnhårda politik 
ar 
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mellan Efaro och im- 
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periet hade funnits länge. Det n 
vudsakhgen de efanska piraternas ^§15- 
ningar på Kopparhavet. En 
pedition samlades i Tolan under 328 och 
avseglade när våren väl kom. Invasio- 
nen leddes av den skicklige fältherren 

och rönte stor 



de och ett stort uppror hotar på sikt. 
Kort sagt är det en fantastisk tid för en 
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ro och angränsande delar av Soluna ock- 

efter hårda strider och pi 
ratborgarna längs kusten raserades. 
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337 PV ZENOBIAS DÖD 
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:fter att ha regerat imperiet i precis ett 
|ekel avled kejsarinnan. En del hävdade 

III att hon dog för egen hand, tillfreds med 
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Vad som sker efter denna tid karf 
inte i detalj i denna artikel, utan det 
överlåts åt den enskilde spelledaren. På 
detta sätt kan han skapa ett eget 

na för sin kampanj. ^^jjjj 

Vad som är klart är att fiendskapen 

in nordbarbarererna och imperiet 

upphör under slutet av 300-talet PV (se 
till 465 PV då Tredje konfluxen drabbar 
Därefter härskar kaos och barbari. 
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Grivela 



Kartan över Grivela visar några av de 
mer bemärkta byggnaderna samt de 
viktigaste gatorna. De flesta av sta- 
dens kvarter är ungefär 50 x 100 meter 
stora och innehåller i regel ett trettio- 
tal byggnader i de enklare områdena. 
Grivela har gott om "insulae", hyres- 
hus som är fyra till sex våningar höga. 
Det händer emellanåt att dessa kol- 
lapsar. 

I-VII Första till och med Sjunde 
katarakten 
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Segerparken 

Horti Zenobia (Zenobias 

I 

trädgårdar) 
Horti Maecenatis 

Kejserliga palatset 

Stora hamninloppet 

Kejserliga tullmyndigheten 

Sjöfararnas tempel 

Den fallne legionärens tempel 

Tempelteatern 

Kejserliga flottans hamn 

Statliga varumagasin 

Domarkollegiet 
Tiberions rännarbana 

Aurelions hospital 

Arena Maxima 

Castra Navis (flottans 

förläggning) 

Ministeriet för handeln 

Tamarions termer (badhus) 

Forum & Folkets talartribun 

Ministeriet för stadens styre 

Ministeriet för provinserna 

Vattnets tempel 

Aurelions teater 

Universitetet 

Kankarallas termer 

Senatshuset 

Castra Grivela (Första legionens 

förläggning) 

Segermonumentet 

Melions rännarbana 

Velion Spjuteskramlares teater 

Academia Magica 

Arundions tempel 

Pons Vettinion (Vettinions bro) 

Pons Magica (Magikerbron) 

Villa Hadonation 

Aurelions mausoleum 

Imperieplatsen 

Kejsar vä gen 

Kungsvägen 

Via Vettinion 

Via Tamsolion 

Via Salutaris 

Via Zenobia 

Clivus Suborani 

Via Septentrionalis 

Via Nicomedion 

Via Castra Grivela 

Via Raudusculana 
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MUMMEL 

Längväga gäster 

Hedersgästerna på de tre spelkonvent som 
avhölls under hösten var i tur och ordning: 
Marc Miller från Game Designeds Workshop 
på Spelkongress 90, Greg Stafford från Cha- 
osium på Uppcon och Terry Amthor från Iron 
Crown på Borcon. 

Alla tre är personer som vi på Äventyrs- 
spel har haft en hel del att göra med. Marc 
Miller konstruerade spelet Empire som 
släpptes på Spelkongressen, fast han är väl 
förstås mer känd som mannen bakom Travel- 
ler... Greg Staffords meritlista inkluderar 
RuneQuest, Call of Cthulhu och Pendragon. 
Första upplagan av RuneQuest transforme- 
rades så småningom till Basic Roleplaying, 
som översattes och blev till Drakar och De- 
moner. Terry Amthor är managing editor, 
vilket betyder att han är redaktör med rätt att 
bestämma — eller möjligen direktör med rätt 
att redigera. Hur som helst, till nästa nr av 
Sinkadus hoppas vi kunna utlova intervjuer 
med både Marc och Greg, förutom den kor- 
rekta versionen av Drakar och Demoners ut- 
vecklingshistoria från det första RuneQuest 
till och med spelets många kusiner idag, 
inklusive den fullständiga historien om var- 
för det finns ankor i Ereb. 

— Olle Sahlin 

Spelkongress 90 

Stor succé enligt samstämmiga rapporter. Den 
bästa hittills, var det någon som skrev hit och 
berättade. Jag ser redan fram mot nästa, löd 
en annan kommentar. Närmare 1 000 personer 
deltog i årets upplaga och några av dessa 
återfinns på bild i reportaget längre fram i 
tidningen. Vi ber samtidigt att få gratulera 
alla vinnare i de olika turneringarna. 

Tä vlingsdags 

Nå, vad sa magikern till dvärgen (eller var det 
dvärgen som tilltalade magikern)? Efter ett 
visst mått av kontemplerande — och en 
djuptitt i brevlådan kom vi fram till följande: 
Magikern: ''Vad blänger du på din lille 
fjant?" 

Dvärgen: "Du har gröt i skägget!" 
Ett Drakar och Demoner är på väg till 
Jörgen Chytraéus i Edane. 

JULNYHETER 

DoD Monster 

Typ: Regelsupplement till Drakar och Demo- 
ner 

Pris: 298:- 

Utförande: Extra tjock box med fyra böcker 
Konstruktörer: Många 
Varför ett nytt Monster-supplement till Dra- 
kar och Demoner 1 . Anledningarna är flera och 
ju längre vi har hunnit med projektet, desto 
mer övertygade har vi blivit om att det verk- 
ligen var nödvändigt. 

För det första kände vi att de gamla 
Monsterböckerna har spelat ut sin roll en 
smula. Mönsterboken 1 var den andra roll- 
spelsprodukt som Även tyrsspel gjorde över- 
huvudtaget (näst efter Grundreglerna). Året 
var 1985. På allmän begäran kom Mönsterbo- 
ken 2 1 987, strax innan jag själv började arbeta 
för Äventyrsspel. Det var alltså nästan fyra år 
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sedan vi sist publicerade några officiella 
varelsebeskrivningar till Drakar. Jag har en 
känsla av att de flesta på fyra år har hunnit 
använda sig av de flesta av de monster som de 
tyckt varit intressanta och därigenom gjort 
dem ointressanta. 

För det andra har vi märkt att beskriv- 
ningarna i Monsterböckerna varit lite väl 
knapphändiga. Vissa varelser beskrivs med 
bara ett fåtal rader och en bild — i och för sig 
tillräckligt för en fantasifull spelledare, men 
att döma a v brevskörden med monsterfrågor 
har detta inte varit tillräckligt. 

För det tredje var det fler än jag som hade 
känslan av att många varelser, framför allt i 
Mönsterboken 2, fyllde en väldigt liten 
funktion eftersom ingen eller väldigt få an- 
vände dem. 

Vad vi har gjort! 

Vad har vi då gjort åt detta? Framför allt har 
vi tagit bort en hel del gamla monster, främst 




de som vi tyckt varit ganska ointressanta (t. 
ex. din osa uri erna och metamorpherna) och 
ersatt dessa med ny 1 1, fräscht material. En del 
av de nya varelserna har tagits från andra 
produkter (t. ex. Sinkadus, Trakorien, Monster 
och män, Ereb Altor-boxen och andra äventyr), 
men de flesta är helt nyskrivna. 

Beskrivningarna av de monster som redan 
fanns har dessutom 'köttats till' betydligt, 
och i vissa fall skrivits om ganska grundligt. 
Felaktigheter har rättats till, förmågor har 
preciserats, utseendebeskrivningarna har 
fyllts ut, etc. Beskrivningarna har dessutom 
strukturerats upp så att man lätt hittar det 



man letar efter. Tidigare har informationen 
varit inbakad i långa stycken med text, vilket 
gjort den svår att hitta omedelbart. 

Vad innehåller Monster? 

Tyvärr kan vi i skrivande stund inte ge en 
hundraprocentigt korrekt bild av hur Drafazr 
och Demoner Monster kommer att se ut i sitt 
slutliga skick {Sinkadus går på tryck innan 
Monster), men här kommer i alla fall det vi vet 
just nu: 

Boxen blir av samma format som Ereb 
Altor och Magi — modell tjockare, alltså. I 
denna låda finns det fyra böcker: De hu- 
manoida raserna, Kaos, Legendariska varelser och 
ett Kampanjhäfte. 

Humanoid-boken 
Den första boken inrymmer beskrivningar av 
58 olika humanoida raser och folkslag, varav 
exakt hälften är nya för Monster. Kapitelrub- 
rikerna är: Människoraser, Människokultu- 
rer i Ereb Altor, Alver, Övriga älvfolk, Sten- 

folk, Svartfolk, Djurfolk och Övriga hu- 
manoider. 

Kaos 

Ka os innehåller 64 beskrivningar a v demoner 
och andra väsen som inte följer våra vanliga, 
mänskliga naturlagar. Det finns dessutom en 
ny, lite mer detaljerad skräcktabell samt gi- 
vetvis nya demoniska förmågor. Kapitelrub- 
rikerna är: Andar, Gastar, Kroppsliga odöda, 
Varelser från andra plan, Magiska odöda och 
Magiska varelser. 

Legendariska varelser 
I denna bok hittar du 58 beskrivningar av 
monster och farliga (och några snälla) varel- 
ser. Kapitelrubrikerna är: Drakar, Legenda- 
riska varelser, Växter och Skepnadsändrare. 

Kampanjhäftet 
Denna bok är den som för närvarande har 
den mest öppna utformningen. Helt klart är 
dock ett kapitel om 'vanliga djur' (både ny tto- 
och husdjur och farliga djur). Inriktningen på 
dessa beskrivningar har varit mot vad som är 
relevant i rollspel — hur kräken fortplantar 
sig eller hur många kilo kraftfoder de äter per 
dygn får man läsa om i någon vanlig djurbok. 
Sådana finns det gott om. 

Det blir också ett kapitel med lite råd och 
tips om hur man skapar egna monster samt 
slumpmässiga mötestabeller för de som inte 
orkar hitta på sådana själv. 

— Henrik Strandberg 



Drakens öga 



Typ: Äventyr till Mutant 

Pris: 89:- 

Konstruktör: Gunilla Jonsson 

Redaktionens kommentar: Rollpersonerna 
befinner sig i Shanghai. De senaste tre veck- 
orna har de hört på nyheterna att skogsbolaget 
Rainbow angriper japanska bolag och upp- 
viglar mutanterna i skogen väster om 
Shanghai. De flesta (japanska) politiska be- 
dömare är ense om att händelserna styrs cen- 
tralt från Wuhan, vars ledare försöker utvid- 
ga sitt område österut. 
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Rollpersonerna kastas rakt in i detta. 
Stämningen är hysterisk. Fullt krig verkar 
vara på väg att bryta ut. På nyhetssändning- 
arna kan de se bilder av våldsamma eldstri- 
der, soldater i attackrustningar som försiktigt 
rör sig över brinnande fält, högar med för- 
brända lik och brinnande byggnader. Och 
mitt i händelsernas centrum befinner sig de 
mystiska drakliknande varelserna. Vilka är 

de? Överlever rollpersonerna länge nog för 
att få svaret? 

Drakens öga kan spelas antingen som 
fortsättning på Drakens land eller helt fristå- 
ende. 



Dolkar i mörkret 

Typ: Novellsamling 
Pris: 35:- 

Utförande: Pocket, 175 s 
Författare: Gary Gygax 

Originaltitel: Night Arrant (del 2) 
Redaktörens kommentar: Dolkar i mörkret är 
den träffande titeln på bok 28 i Drakar & 
Demoner-serien, den andra och sista novell- 
samlingen av medförfat tar en till världens 
första rollspel — Gary Gygax. Den innehåller 
fem noveller om Gord, den unge mästertjuven 
från Greyhawk. Han utför ett antal hjältedåd, 
plundrar ett antal penningstinna börsar och 
lyckas avslöja en gigantisk komplott mot 
stadens borgmästare. Allt detta utan a tt avslöja 
sin identitet. För hela staden spanar efter den 
fräcke tjuv som kallar sig Svarta Katten. Köp- 
mannagillet rasar, och en lömsk lönnmörda- 
re och en skicklig magiker kopplas in för att 
avslöja vår hjälte — Gord. 

Den andra boken om Gord är liksom den 
första rafflande underhållning och god in- 
spiration för alla spelledare som vill ha intriger 
till äventyr i stadsmiljö. 

Svixrd mot Döden 

Typ: Novellsamling 

Pris: 35:- 

Utförande: Pocket, 213 s 

Författare: Fritz Leiber 

Originaltitel: Sivords Against Death 

Redaktörens kommentar: Livet är ett oänd- 

hasardspel mot Döden. Fafhrd och Grå- 
katt, den pessimistiske, rödskäggige hjälten 
från isländerna i norr och den senige, infalls- 
rike tjuven från Lankhmar, förlorade den för- 
sta omgången när deras ungdomskärlekar 
dödades av Tjuvarnas Skrå. De låter sig inte 
besegras av detta, utan ger sig ut på nya 
äventyr. Men något saknas i deras hjärtan — 
livsglädjen. 

I tio noveller av varierande längd får vi 
följa våra stackars hjältar. De träffar för första 
gången sina herrar — trollkarlarna Sheelba 
den ögonlöse och Ningaubel den sjuögde. 

Vidare beger de sig på skattjakt i skogen, gör 
en djärv räd in i Tjuvarnas Skrå (som hem- 
söks av andarna av sedan länge döda mäster- 
tjuvar) samt söker upp Döden Själv för att 




stjäla en ansiktsmask av honom . Och sist men 
inte minst, räddar de Universum undan de 
hemska Slukarna. Men det är bara vad man 
kan förvänta sig av Fafhrd och Gråkatt. 

Fritz Leiber har belönats med alla utmär- 
kelser som finns inom science-fiction och fan- 
tasygenren. Han erkänns som läromästaren 
framför alla andra av bland annat Michael 
Moorcock, och hans svärd&svartkonst-böck- 
er har skapat en hel litteraturform. Missa inte 
bok 29 i Drakar & Demon erseri en! 



Figurpaketet 

Tyvärr har vi inte lyckats få fram figurer i tid 
för att kunna presentera dem i tidningen, 
men nästa omgång figurer är på väg ut till 
butikerna samtidigt med det övriga decem- 
berpaketet. Snart kommer förresten även 
Fantasy Warriors, och i grundreglerna finns 
armélistor för dvärgar, människor, orcher, 
alver, barbarer och vättar. Och eftersom varje 
enhet i spelet består av mellan fem och tjugo 
figurer, och varje armé sedan innehåller ett 
valfritt antal av dessa enheter... Ja, du förstår 
säkert vad jag menar. 



PÅ GÅNG 



Fantasy Warriors 

Efter en del förseningar är spelet nu äntligen 
på gång. När det här skrivs har reglerna just 
skickats iväg till översättning. Vid ett samtal 
med folk på Grenadier i England kunde man 
berätta att konkurrerande spelföretag var 
"bekymrade" när de på en mässa i USA såg 
kvaliteten på figurerna som ingår i spelet. På 
Grenadier är de mycket entusiastiska över 
det hela. Vad kan vi säga om reglerna? Tja, 
här finns allt som behövs för att sätta igång 
utom bord och terräng, allt annat följer med, 
eller vad sägs om 102 figurer (hälften orcher 
och hälften dvärgar, sex olika grundtyper), 
förflyttningslinjal, 5T6, ett par hundra mar- 
keringsbrickor, med mera. 

Markeringsbrickorna är något nytt för 
den här sortens spel. De läggs ut vid de olika 
enheterna för att markera till exempel hur 
många kraftpoäng magikerna har kvar, hur 
många träffar en viss enhet har fått, eller hur 
mycket ammunition en armborsttrupp har 
kvar. Poängen med detta är att man slipper 
hålla reda på en massa saker på papper och 
att man genast kan se hur läget är. 

Andra trevligheter är reglerna för "dåligt 
ljus" — olika varelsetyper slåss olika bra i 
mörker och i dagsljus, så med hjälp av en unik 
dag/tidmätare kan man hålla reda på om det 
är dag eller natt. Detta hänger även ihop med 
slagens startförhållanden, för om man har 
duktiga spanare kan man nämligen styra så- 
dana saker som var man får ställa upp sina 
trupper, hur terrängen ska se ut, och vid 
vilken tid på dygnet man börjar spela. Annat 
skoj är or dergivn ingen — hur stor risk är det 



att den allierade trolltruppen kommer att 
missuppf a tta vä ttekuriren och istället slår ihjäl 
honom? 

Håll ögonen på Sinka dus framöver, vi 

kommer att publicera fler målningsartiklar, 
terrängbyggartips och scenarioförslag till 
Fantasy Warriors. Dessutom är arbetet med 
flera supplement i full gång. 

Givetvis kan du använda figurerna i Dra- 
kar och Demoner-serien till Fantasy Warriors 
— det är ju faktiskt så att spelet är konstruerat 
för just de figurerna. Det kan även gå att få tag 
på Grenadiers övriga figurer i vissa välsor- 
terade spelbutiker, så håll ett öga öppet för 
Fantasy Warriors-logon även bland tennft- 
gurshyllorna. 

— Olle Sahlin 

VAD NYTT 91? 

Ska vi lätta lite på förlåten och berätta något 
om vad som kommer från Äventyrsspel un- 
der nästa år? 

Jo, vi kunde väl tro det! 

Nidlcutd marscherar! 




Alla omen är samstämmiga. Nidland är i 
rörelse. Det finns bara några få utvalda som 
kan stoppa mardrömmen som hotar att svepa 
Ereb i mörker. Gissa vilka... 

Nästa äventyrstrilogi i Ereb Al tor kommer 
att utspela sig i Nidland och vi inleder det nya 
året med den första delen. 

Svartfolk 

Varför doppar svartnissar sig i vit färg innan 
de ger sig ut i strid? Hur avläser man orchernas 
öronmärkning? Hur fungerar vapnet "orch- 
klor", och hur ser det ut? Ar "blodsgång" 
juridiskt bindande? Hur långt kan svartnissar 
räkna, och vilken betydelse har detta för or- 
chernas anfallstaktik? Vad är en benman för 
något? Varför ställer vi alla de här frågorna? 
Jo, för att du ska inse att du kommer a tt få svar 
på allt detta och oerhört mycket mer i voly- 
men Svartfolk. Modulen tar upp det mesta 
om de olika svartfolken, men koncentrerar 
sig på orcherna. 

Svartfolk är tänkt att komma ut under 
våren. 

SVOTfolk 

En modul om SVOT och och deras levebröd 
— skurkar av alla de slag — är en av ett flertal 
tjocka och faktaspäckade utbyggnadsvoly- 
mer till Mutant. Innehållet kommer att bestå 
av vapen, taktik, organisation, träning, med 
mera. 

Rollspel X 

Spelsystemet är klart och håller just nu på att 
speltestas. Det är inte fantasy, det är inte 
science fiction, och det handlar in te om hästar 
(vare sig kulörta eller med svettiga kofösare 
ovanpå). Vad vi kan avslöja är att det blir en 
farlig värld att leva i... (Nej, det är inte Parti- 
san heller!) 



St&dernas stad x 2 

Vi kommer att publicera två nya städer under 
1991, en vardera till Mutant och Drakar och 
Demoner. Exakt vilka de båda blir är ännu 
inte bestämt, men helt klart är att det kommer 
att bli en känd större europeisk metropol och 
en hyggligt imponerande ansamling av 
byggnader, gator och stadsmurar en bit ner i 
Soluna. 
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helvetet. Utslagen är nämligen bara en en chans att skaffa sig allt de någonsin 
^Äl^il r^ ^«f cM*åm^m^^i£^™^- drömt om. De är samvetslösa skurkar 
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reaktion på det som 

pen. Långsamt äter sig svampen in J 

kroppsdelen, ända in till benet. Slutligen, 

efter u 

L ' ' b X 

långt framslHJenÄ kroppsdelen trillat 
av. Långt innan dess har man 
känseln i kroppsdelen, eftersom neri 
vändar och blodkärl kapats respektive 
slutits till av svampen. Resultatet är att 

inte får 
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pt blod, vilket leder 
|ch till slut forskjutning. För män är 

gt, eftersom de 
självklart aldrig kan räkna med att utöka 
sin:l 
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gt VIS. 

en ett naturligt 

r mot svp$|»éf4S verkningai 

gen väl kommit skall man slå ett 

skt FYS-slag per dag. Misslyckas 

er sjukdomen normalt enligt 
ovan. Lyckas man, 
utslagen redan nästa dag och man är helt 
kurant igen efter bara en vecka. Man har 



(eller smarta lycksökare, beroende på 
hur man vill se det) som bryter sig in i de 
övergivna hemmen och stjäl vad de 
kommer över; mat, dricka, guld, juveler, 
konstverk, vapen, o. s. v. De kan filoso- 

|ka sätt; 1. "Vi kommer 



fera på två 

ändå att dö allihopa. Varför dö hungrig 

när man kan dö mätt? Varför dö fattig 

när man kan dö rik? Varför dö 

ställd när man kan dö i extas?", eller 2. 
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"Bara ett hus till, sen sticker vi!" 
kan lugnt räkna med att 99% av of |i| 
" "'lÄterna går åt i pestens verkningar. 
m denna skara kan ock 



De döda är tveklöst de som slipper lind- 
rigast undan. De behöver knappast bry 
sig längre. De märker inte hur deras 
miliemedlemmar och vänner^ 
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dem och flyr staden eller hur de stupful- 
la raglar omkring och plundrar de flyen- 
des hus och våldtar värnlösa eller lust- 
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stannat kvar kastar dem p 
utanför stadsmurarna; höÉ$4iÄira 
eländigaste klättrar omkring på samma 
likhögar och letar efter smycken; eller 
hur döderävarna kastar ned dem till- 
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ien mängd av fattiga och utstötta som 
plötsligt ser chansen att leva som riktiga 
herremän, om än bara för en dag. Se det 

er: tiggare i dyrbara halsband 
och sammetskläder, latrintömmare i 
borgmästarens ämbetsdräkt, eller en 
våldsam barkämpe i en riktig helrust- 
ning. 
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sammans med trehundra andra rutt- 
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ilik i en massgrav och täcker den 
med ett decimetertjockt lager av ovigd 
jord, som hundarna ändå gräver bort 

matten, 
lila gott det. 



•;± + :<■ 



■®m- 



mm: 



.WfflSW 1 



isav^ r 



■■■■■-.-. 



- "^ :^*x7-v.'' * 



- ; '^ - r 





ll--- : - 



x*t 



■-■ ■ '■■':■■'"'. 



■ 



■-.v , 






i 



......... 



t<.:(*>; 







^L 



■ .■ l ■ - - - ■ 



■ „:■■ v, -■ 



xl/ 



"~<f\ 




T — ~bn ■ 




■ ■ - 




55M*'" 



L, L. , ■ " 






■"'^ 



'^-K^S 



W^ajx 1 



Ll- " 



E?*ftf 



-.V*^; 



en månad på sig innan det är för sent 








; -' ■ ■■ 



LW:-*' 



■ .LL : - 







r«s-3;«t: 




: .-- .■ ■ " 



■-L- 



SP^ 



Pestens i 




-':M> 



. ^l. ..■;_; 




. ,x -'.v ■■': 



i ett samhälle är natur- 

T — ' S .'■ . Lxf ' L. L ' b L» XL ■ ■ ' ' ■. ' ' ■ ' **-'* , L '^ +^, J 

ligtvis förödande. Paniken slår omede- 



ortumster.som ställt in sj 
^pdö vänder upp och ned på hela sta^ 
den; de hänger sig åt rejäla 
lustfyllda orgier, allsköns vidrigheter 
och helgerån. Förtryckta tjänare och 
slavar (som är för dumma, för enfaldiga, 




främst beskrivits pestens 
|pgi en stor stad, där människor 

^'"lätt och i relativt A ^"' 
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Den väsentligaste skillnaden är ka- | 
ravanerna av flyende människor; från 

lingar som sitter i sina sm 
kärror och tigger silvermynt som de kan 
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ge till någon med en vagn, för att få bli 
dragna efter den; till nervösa rikemans- 
sällskap som rider före sina tjänare, vil- 
ka bär med sig de fåtaliga rikedomar de 
hann få med sig. Bönder lämnar sina 
gårdar och låter fälten växa igen, skör- 
darna ruttnar bort då de inte kan bärga 
dem, djuren dör då ingen kan mjölka 
dem, medan andra fält får stå osådda. 
Om pesten slår till under sånings- eller 
skördetider kan den alltså få fruktans- 
värda konsekvenser. (Vintern är för öv- 
rigt ingen bra tid för pest, eftersom 
bakterier trivs bäst i varma, fuktiga 

miljöer.) 

När man väl kommit undan det 
omedelbara pestområdet kan man näs- 
tan garantera att man som flyende inte 
är särskilt välkommen i de gårdar och 
städer man kommer till. Städer som inte 
drabbas av pesten kommer att låsa sina 
stadsportar, en enkel men effektiv för- 
siktighetsåtgärd. 

*hlär pesten lagt sig 

När pesten väl börjat dra bort kan livet 
börja fungera 'normalt' igen. Av de som 
stannat har förhoppningsvis tillräckligt 
många överlevt för att kunna rensa upp 
någorlunda. Oavsett varför pesten dött 
ut; på grund av ändrade väderförut- 
sättningar, på grund av total utrotning 
av smittbärare eller på grund av nå- 
gonting annat börjar folk så sakteliga 
återvända till sina forna hem, som bin 
till en bikupa. Mycket kommer dock att 
ha förändrats. Många har dött och måste 
få ersättare. Erfarna hantverkare ersätts 
av sina gesäller, borgmästare ersätts av 
rådmän, stadvakter ersätts av hamnbu- 
sar i uniform, köpmän ersätts av sina 



söner, riddare av sina väpnare, präster 



av sina noviser, magiker av sina lärling- 
ar, kungar av sina prinsar. En förnyelse 
och föryngring är oundviklig, eftersom 
de gamla drabbas värre än de yngre. 
Hur väl denna generationsväxling 
fungerar varierar givetvis; allt från kaos 
till pånyttfödelse är möjligt. 

"fest i rollspel 



"Jaha!" tänker du. "Har jag verkligen 
hjärta att utsätta mina spelare för detta 
gudarnas gissel?" Självklart! 'Let them 
have itVYsfflX med fördel användas mot 
alltför bra rollpersoner (så att de inte blir 
för mäktiga), alltför dåliga rollpersoner 
(en bra ursäkt för att låta spelaren slå en 
ny), alltför bra spelare (så att de inte 
drabbas av hybris) eller alltför dåliga 
spelare (så att de tröttnar på rollspel och 
du slipper se dem igen), o. s. v. 

Skämt åsido, så är det inte särskilt 
snällt att kasta in sin spelargrupp i en 
90%-igt säker död. Å andra sidan är ett 
jättefarligt monster också en 90% -ig död, 
men den kan man förhoppningsvis 
skydda sig emot på något sätt. Man kan 
däremot lätt tänka sig en pest som en 
förevändning eller en orsak till äventyr. 

Antag att kungens astrologer funnit 
att pesten beror på en dimensionsport 
som måste stängas; eller att det är en 
galen nekromantiker som har upptäckt 
'Chrystallis pestilensius' som orsakar 
pesten; eller att de möter en flyende man 
som vill att de skall in i pestområdet och 
rädda det som räddas kan; eller att de 
möter en animist som hittat ett boteme- 
del och behöver hjälp med att ta sig till 
den pestdrabbade staden; eller att roll- 
personerna själva sällar sig till 'oppor- 
tunisterna' i jakt på något som de måste 
ha; eller att rollpersonerna blir smittade 



men lyckas hitta något som hejdar sjuk- 
domen, men nu måste hitta något som 
botar den; eller att de måste rädda någon 
inne i en pestdrabbad stad; eller att de av 
tidsbrist tvingas färdas genom ett pest- 
drabbat område på väg till något annat 
äventyr; eller att du som SL märker att 
spelarna är på helt fel spår och tvingar 
dem åt rätt väderstreck genom att spärra 
av med hjälp av pest. 

Test C Ireb ALtor 

Det enda man kan tillägga om Ereb Al- 
tors förhållanden är den lilla detaljen att 
här är alla älvfok immuna mot pest. 
"Perfekt!", tycker du, "vi anlitar Älvfol- 
kens Pestilensfördrivargardeoch räddar 
världen!". Om det vore så väl skulle inte 
pest vara särskilt spännande, eller hur? 
Man kan nog lugnt förutsätta att alverna 
kan hitta 1 .000 bra orsaker till att strunta 
fullständigt i de klenbyggda männis- 
korna och deras problem. Varför bege 
sig till en stad i händerna på aspackade, 
blodtörstiga, guldtörstande galningar, 
en stad som dessutom är fylld av förrutt- 
nade lik överallt, bara för att rädda livet 
på ett gäng sjuka människor? Dessutom 
skulle det behövas hundratals animister 
för att hinna lägga tillräckligt många 
FÖRDRIVA SJUKDOMS-ritualer för att 
kunna stoppa en pest. I annat fall är det 
ingen pest, utan en lokal sjukdom. 

Däremot är det tacksamt att själv va- 
ra alv om man skall in i ett pestdrabbat 
område. Som SL bör du kanske kompen- 
sera detta på något sätt, t. ex. genom att 
låta lokalbefolkningen komma ihåg det 
gamla välkända universalbotemedlet 
som sägs hjälpa mot allt från böldpest 
till förkylning, och som dessutom skän- 
ker odödlighet: alvblod! Lycka till! 
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Bör kultur sättas på piedestal? 

En replik på Daniel Bernhoffs insändare i nr 27. 

Vid ett forsla påseende fann jag Daniel Bernhoffs 
insändare i nr 27 vara både vettig och välformulerad. Men 
sedan blev jag fundersam. Beakta följande citat ur insän- 
daren: 

iRjollspel är och bör betraktas som högt stående 

kultur" . . . "Det kan ligga status i den [hobbyn] även om det 

okändas lockelse har lättat." . . . "Först måste vi själva tro att 
det vi sysslar med är något beundransvärt. " ... "Om man vill 

bekämpa olägenheter genom rollspelen får man inte för- 
enkla på det sättet" . . . "Hans [Michael Peterséns] äventyr 
'Mardröm i mörker' (nr 25) är föredömligt medvetet. Det för 
bland annat tankarna till dagens indiankrig i Kanada." 

Tesen är synbarligen att rollspel är högtstående kultur, 
statusjyllt, beundransvärt, bör medvetandegöra spelarna 
politiskt och bekämpa missförhållanden i verkligheten. Jag 
överdriver, jag vet det. Daniel sade faktiskt inte att allt 
rollspel beskrivs eller måste beskrivas av dessa karakteris- 
tiha, men det framgick att han tyckte att så vore önskvärt. 

Både rubriken på Daniels insändare och rubriken på 
denna insändare bestar av en fråga. Daniel frågade "Ar 
rollspel kultur?" och jag frågar "Bör kultur sättas på piede- 
stal?". Jag vill svara "ja" på Daniels fråga och "nej" på min 
egen Självklart är rollspel kultur och en intellektuell sys- 
selsättning. Än sen? Skall man buga sig i stoftet så fort man 
hör ordet kultur nämnas? Ledord i Daniels insändare är 
"konstform", "aktansvärd", "högtstående", "intellektuell", 
"status", "självaktning", "beundransvärt", "bättre intryck", 
"föredömligt", "medvetet". Det finns en riktning bland 
Sveriges rollspelare som tycks vilja säga: rollspel är inget vi 
sysslar med för att det är kul, utan för att det är kultur. Vi vill 
ha status, beundran och aktning. Vårt huvudsakliga mål är 
att bli erkända av samhället som kulturbärare. 

Detta är naturligtvis nonsens' Rollspel sysslar alla 
normala spelare medför att det roar dem. Punkt slut! De 
som har sådana minderväraeskomplex att de måste finna 
enfinkulturellslRUis i rollspel bör snarast övergå till någon 
annan sysselsättning. Att vi vill respekteras för att vi tycker 
att rollspel är kul är självklart, men det är faktiskt en helt 
annan sak. Alla bör respektera varandras fritidssyssel- 
sättningar. Småflickors lek med barbiedockor är minst lika 
aktansvärd och respektabel som rollspel. Får vi inte den 
respekt vi tycker att vi förtjänar år det synd, men vi kan 
fortsåtta spela och ha lika roligt för det. Vi vet ju själva att 
rollspel är en vettig sysselsättning vi har vår självkänsla. 

Det är också så att rollspel oftast är roligare ju större 
utmaning det är för intellektet, och ju mer komplexa mo- 
raliska frågor det ställer en inför. Men det finns inget 
självändamål med intellektualismen! Om en spelargrupp 
tycker att det är skojigare att kämpa sig igenom ett orchnäste 
med svärden i högsta hugg än att med u tomparlamentariska 
ickevåldsaktioner försöka hindra profithungriga baroner 
från att exploatera en vättestams mineralresurser skall de 
naturligtvis ägna sig åt det de tycker är roligast. Vill Daniel 
Bemhoff hindra den sydafrikanska polisen från att skjuta 
barn i Soweto rekommenderar jag honom att i likhet med 
mig sluta handla på Shell; vill han göra en insats i kampen 
mot storstädernas kapitalister som profiterar på att folk inte 
har någonstans att bo, så bör han gå ihop med några 
kamrater och ockupera en tom fastighet. Använd gärna 
intriger som liknar vardagslivet för att göra en kampanj mer 
komplex och intressant, men börja inte dillaom att "bekämpa 
olägenheter genom rollspelen"! 

Johannes B. Johansson 

Kreativitet, plagiat och 
olyckliga attityder 

I Sinkadus 27 hävdade Daniel Bemhoff att spelföretagen 
borde upphöra med vad han anser vara plagierande. Tyvärr 

är förhållandena mer komplicerade än vad många tror. 



Sedan urminnes tider har författare låtit sig inspireras av vad 
andra författare har skrivit. De har lånat idéer och fenomen 
av varandra och detta har ofta lett till att nya bra böcker har 
skrivits. Om man ser på de böcker som de flesta svenska 
rollspelare har läst och tyckt om, till exempel Sagan om 
Ringen eller Trollkarlen från Övärlden, upptäcker den 
noggranne läsarensnabbtattJRRTolkien och Ursula LeGuin 
har tagit idéer och stilgrepp från andra verk. Ar detta 
plagiat? Borde Tolkien ha avstått från att skriva Sagan om 
Ringen bara för att alver och dvärgar hade använts tidigare 
av andra författare? Jag anser inte det, ty i så fall skulle 
litteraturen vara mycket fattigare. Givetvis gäller detta re- 
sonemang också för rollspel. 

Däremot är det ohederligt av en person att presentera 
en idé som sin egen, om han enbart har gjort en exakt kopia 
av något som någon annan hittat på. I så fall ska man 
absolut redovisa den sanna källan och ge äran till rätt 
person, något som konstruktören av ghertum borde ha 

gjort 

Tyvärr överreagerar en del och ropar "tjuv" alltför 
snabbt. En person läser om en viss sak i en bok. När den 
sedan figurerar någon annanstans kommer anklagelsen 
om "stöld". Men om läsaren hade studerat saken närmare 
kunde han kanske ha upptäckt att den tillhör världens 
mytologiska allmängods och därför saknar "ägare". (Vidare 
föreslår jag att man innan man ropar "tjuv" slår upp Johan- 
nes evangelium, kapitel 8, vers 7.) 

Daniel tolkar mitt uttalande "Dag [Stålhandske] må 
ogilla att myterna har ett så stort inflytande på hur rollspel 
spelas, men att bekämpa det för närmast tankarna till Don 
Quixotes kamp mot väderkvarnarna." på ett sätt som 
förvrider dess mening och tillskriver mig sedan en attityd 
som jag inte har. När man ska ta itu med ett problem bör 
man ta en titt på hur andra ser på saken. Mitt intryck är att 
svenska rollspelare uppskattar att idéer från gamla myter 
också dyker upp i spel. (Av någon anledning har många 
mytiska idéer en förvånansvärd livskraft och envisas med 
att dyka upp på de mest oväntade ställen. Det går inte att 
avskärma sig från sin kulturs historia.) Jag förutspådde med 
min kommentar att Dag helt enkelt kommer att misslyckas 
i sina strävanden när det gäller detta spörsmål, bland annat 
därför att få andra ser det han bekämpar som ett problem 
och därav liknelsen med Don Quixote som såg världen på 
annat sätt än sina medmänniskor och därför hamnade i 
många besynnerliga situationer. Däremot har jag inte sagt 
att han ska ge upp om han anser det vara väsentligt att rida 
till attack. Givetvis är det viktigt att stå för sina övertygelser 
— men tyvärr blir man inte alltid tagen på allvar av 
omgivningen. 

Anders Blixt 

Frågor & förslag 

För det första: det vore bra om ni kunde göra samma sak 
med Drakar och Demoner som ni gjorde med Mutant Dvs 
slå samman alla reglerna till en enda box. Det är nämligen 
ganska jobbigt attman jämt måste titta i fem ol ika regelhäften 
när man spelar. Det finns dessutom mängder av regler som 
överlappar varandra. Ni borde också göra ett tabellhäfte 
eller en SL-skärm med alla tabeller som förekommer i de 
olika reglerna så att man slipper kasta sig mellan skräcktabell , 
reaktionstabell, träff områdestabell, snedtändningstabell, 
motståndstabell, färdighetsmodifikationer, fummeltabeller 
(vet ni egentligen hur många tabeller ni har åstadkommit?), 
vapentabeller, omladdningstabell, tabell för effekt av 1-3 
KP kvar, truppvärdestabell, ödestabell, krigsbytestabell, 
förflyttning längre sträckor-tabell (jaa, en STOR spelledar- 
skärm blir det!), utrustningslistor, värdshustabell, fobita- 
bell, m fl (nej, jag sitter inte och letar efter tabeller i reglerna, 
jag skriver bara det lilla fåtal som poppar upp i huvudet på 
mig). Som sagt, ni ser själva vad ni har ställt till med 

1. Var i Ereb Altor kan man låta äventyret Djupets fasor 
utspelas? Det ska ju vara ett feodalt rike långt uppe i norr 
med mycket dvärgar, nomader, skogar och berg. Hur har ni 



på Äventyrsspel gjort i era kampanjer? 

2. I Galactica har nästan alla SLP färdigheten 
Plasmavapen. Är detta detsamma som laservapen? Varför 
har ni bytt namn? 

Jag höll på att tappa hakan när jag upptäckte att 
magiskolan Nudism inte finns med i Magiboxen! Hur ska 
våra magiker kunna överleva utan STRIPPA VARELSE, 
LINDA AV MUMIE, FJÄRRPLOCKA ANKA eller 
MASSNUDISM? 

Stjärnornas Krig är ett väldigt trevligt spel. Därför blir 
man ganska chockad när man börjar läsa avsnitt 1 . 1 1 . 1 och 
2. 1 i äventyrssektionen. Under brinnande debatt om svart/ 
vita äventyr häver ni ur er detta. I avsnitt 1.11.1 Ondskan, 
kan man läsa "Det bör aldrig finnas något tvivel om vad 
som är rätt eller fel. Se till att skurkarna är ordentligt onda!", 
"Man kan tvinga spelarna att fatta moraliska beslut — Är det 
rätt att döda den här personen? Är det rätt att stjäla 
landfräsaren? Men det är inte Stjärnornas Krig." Detta är 
tillräckligt för att döda Dag Stålhandske på en millisekund! 
Är det meningen att spelarna ska slippa tänka längre än 
näsan räcker? Även om SKR är ett actionrollspel utesluter 
detta väl inte tankearbetes ädla gåva? Den sista meningen 
i citatet är den värsta. Ska ni bestämma om vad som är rätt 
och riktigt när man spelar SKR? NÄÄ! Jag är trött på alla som 
försöker styra vårt rollspelande. Om jag vill ha moraliska 
problem i mina äventyr, så har jag det Det första citatet 
påminner ju om Dungeons & Dragons. Snacka om svart/ 
vitt' Ni följer inte detta själva heller, Salin Glek i Attackstyrka 
Shantipole beter sig ju inte särskilt ondskefullt i början. Och 
detta nonsens om vad som är rymdopera. Varför måste SKR 
vara rymdopera? 

Tillbaka till en gammal glömd (?) debatt Det är klart att 
det finns kärlek i rymden. Har ni aldrig hört Bröderna 
Brothers låt om det? 

Tycker nån på SKPK 

(Skånska KroppsPoängKulten) 

PS. Tack Åke Eldberg för tipset om Arrakis — 
ökenplaneten! Boken var ju superb! Gör ett rollspel om 
Arrakis! 

1 . Äventyret skulle kunna läggas in under Grynnerbergen/ 
Nidabergen i Hynsolge, men med det lilla förbehållet att 
man får hålla snön till de översta bergstopparna. 

2. Inkonsekvens i översättningen. Ska vara laser istället 
förplasma. 

Angående uppmaningarna i Stjärnornas Krig — 
Rollspelet, så är det något som vi så att säga fick på köpet 
med spelet. Stjärnornas Krig-filmerna är nu en gångpå det 
viset — heroiska äventyr med en ganska tydlig skillnad på 
gott och ont. Det goda är ädelmodigt och rent och det onda 
är genomruttet och gräsligt å det allra värsta! 

Om det å andra sidan skulle vara så att du har svårt 
att smälta de glada utropen i SKR står det dig ju faktiskt fritt 

att ignorera dem. 

Vashna & Sauron (final count!) 

Vi har kommit fram till svaret i den hett omdiskuterade 
frågan om vem som skulle vinna en interdimensionell 
konflikt mellan Vashna och Sauron. 

Detta har skett genom att vi köpte in A 5. 360. 854 figurer 
och genomförde kriget i alla möjliga varianter med hjälp av 
specialkonstruerade regler. För ändamålet hyrde vi en 
fotbollsplan som vi byggde tak över, samt anställde femton 
sekreterare. 

Vi kom fram till att Sauron vinner i 64,3 % av fallen. Vi 

skulle nu vilja ha adressen till den som beställde detta 

forskningsresultat, så att vi kan skicka honom räkningen på 

2,3 miljarder kronor (kostnaden för vårt arbete, inklusive 

figurerna). Om det dröjer innan vi kan få tag på honom 

förutsätter vi givetvis att Target Games lägger ut summan 

för honom under tiden. 

Erik "Redaktionen skingras men ger sig inte 

Sieurin. 
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En äventyrsplats till Sagan om Ringen 



Fredrik Ström 



1 . BAKGRUND 



Cabed Angren är en liten gruvby vid Vita 
bergens fot i norra Lamedon, cirka 8 km 
söder om den plats där floden Morthond 
rinner ut ur berget (se färgkartan i Rohan). 
Namnet, som är sindarin för "järnsprånget", 
gavs ursprungligen åt en av järngruvorna i 
området, och kom sedermera att beteckna 
hela distriktet. När det växte upp en liten by 
runt gruvarbetarnas gemensamma härbärge 
och ölstuga, ungefär halvvägs mellan de två 
viktigaste gruvorna, var detnaturligt attkalla 
den Cabed Angren — och som bynamn fick 
det överleva fastän gruvbrytningen numera 
(år 1 640 i Tredje Åldern) har lagts ner. 

Byn Cabed Angren hade egentligen ald- 
rig särskilt goda förutsättningar att växa sig 
stor. Bara drygt tre mil söderut ligger den 
välmående hantverkar- och köpmannasta- 
den Sarn Erech, skyddad i skuggan av läns- 
herrens stora borg, Morthondost. Här ligger 
den naturliga marknadsplatsen för de om- 
kringliggande byarnas jordbruks- eller hant- 
verksprodukter. De enda som gjorde sig en 
permanent bostad i Cabed Angren var de 
som behövdes i gruvans omedelbara närhet: 
en smed, en garvare, en skomakare (som 
kunde utföra allehanda läderarbeten). 
Dessutom låg här överuppsyningsmannens 
hus. Gruvarbetarna själva bodde i härbärget 
eller i enkla träskjul, varav flertalet numera 
inte ens finns kvar. 

Verksamheten blev heller aldrig särskilt 
långvarig. Det visade sig snart att malmåd- 
rorna inte var så rika som man hade hoppats 
på, och driften kom att flyttas till mer lön- 
samma områden söderut. Det fanns visserli- 
gen malm kvar att bryta, men inte i tillräck- 
ligt stora mängder, sade man. Ett annat skäl, 
som kanske var viktigare än någon ville er- 
känna, var närheten till Dödens Stig. Dess 
södra port gapar olycksbådande ut mot Er- 
echs dal; här vid Morthonds utflöde tycks 
ständigt en iskall vind blåsa. Det sägs att man 
här kan få se vålnader komma ut ur berget 
nattetid och försvinna in i skuggorna, kanske 
på väg till den illa beryktade Erechs Sten nere 
vid staden. Den som går in i mörkret kom- 
mer aldrig mer ut igen, och lokalbefolkning- 
en gör rätt i att sky denna plats. (SL: Dödens 
Stig, Sarn Erech, m fl platser beskrivs i mo- 
dulen "Erech", ännu ej utgiven på svenska. 
Avskräck spelarna från att besöka denna 
fasans plats innan de, och du, är väl förbe- 
redda. Ryktena om odöda vålnader är tyvärr 
alltför sanna.) 

Gruvarbetarnas gamla härbärge i Cabed 
Angren står således tomt idag, och de grunda 

IB SinKRDUSSS 



schakten uppe bland bergen har övergivits. 
Byns nuvarande befolkning Ii vnär sig istället 

på fårskötsel, jakt och fiske, och på att sälja 
sina hantverksprodukter nere i Sarn Erech. 
Dessutom inbringar Skiftesfesterna, som i 
snart tjugo års tid har hållits här två gånger 
om året, en del pengar. 

Det är nu nästan tjugofem år sedan en 
vida berömd och högst märkvärdig bard, 
Mäster Duoervis Cleg, flyttade norrut från 
Pelargir med sin familj och några lärjungar. 
Han var på jakt efter en lugn, avsides belägen 
plats, där han kunde slå sig till ro på sin 
ålders höst och ägna sig åt att skriva ner sina 
kunskaper och erfarenheter, och att undervisa 
sina efterträdare. Gruvarbetarnas då nyligen 
övergivna ölstuga i Cabed Angren, med sitt 
vackra läge alldeles invid Morthonds strand, 
passade honom utmärkt; här slog han sig ner 
och började bygga om huset i enlighet med 

sina syften. 

Nu är det dock en gång för alla så, att 
mäster Duoervis Cleg och lugn och ro inte 
går ihop. Denne dynamiske, livsbejakande 
människa hade snart gjort sig känd på orten 
och vida omkring, och när den gamla ölstu- 
gan öppnades igen — vilket knappast kunde 
undvikas, eftersom Duoervis alltid hade gäs- 
ter — föll det sig helt naturligt att kalla den 
för Den glade barden. Duoervis fick fler och 
fler elever; snart var han tvungen att bygga 
ett annex uppe i sluttningen så att alla skulle 
ha någonstans att bo. För sina elevers nytta 
och sina gästers nöje lät Mäster så uppföra en 
estrad inomhus, i anslutning till skänkrum- 
met, och en scen utomhus, där en läktare 
ordnades i sluttningen. Folk strömmade till 
från Gondors alla hörn för att se de märkliga 
föreställningar som den gamle mästarens 
gycklar skola presterade i Cabed Angren, och 
inom några få år hade Duoervis' skola lika 
hög status som motsvarande akademier i 
Pelargir och Osgiliath. Mängder av under- 
hållare — barder, gycklare, skådespelare, 
musikanter — kom för att se eller gästspela 
på Masters galaföreställningar, som hölls på 
Midårsdagen (sommarsolståndet) och vid 
nyår. Med tiden stabiliserade detta till de 
berömda och bejublade Skiftesfesterna. 
Sommartid håller man till på betesängarna 
på bortre sidan av floden; detta är en riktig 
folkfest med hundratals underhållare och 
över tusen besökare. Vintertid brukar man 
presentera ett mer seriöst skådespel, och den 
festen har mer prägel av högtid än av vild 

karneval. 

Den gamle Mastar gycklaren har nu hun- 
nit bli sjuttiofem år, men är lika energisk och 
aktiv som alltid. Han har för närvarande 
femton elever från Midgårds alla hörn boen- 



de i Annexet eller i själva värdshuset, den 
byggnad som — utan minsta överdrift — 
utgör fokus för all verksamhet i Cabed An- 
gren och det forna gruvdistriktet. 



2. CABED ANGREN 



1 . J AGARTORNET 

Här bor Llwen Bågskytt, en medelålders jä- 
gare som allmänt anses vara lite rubbad. 
Llwen (uttalas Chloen, med tyskt ach-laut) 
håller sig mest för sig själv och är nästan 
alltid ute i naturen, där man enligt säkra 
källor har sett honom stå och mumla och 
gestikulera för sig själv. Llwen har också en 
nästan onaturlig förmåga att bara försvinna 
när man vill ha tag i honom, vilket ytterligare 
stärker misstron mot honom. 

Som magikunniga rollpersoner kanske 
misstänker, har Llwen fötts med gåvan att 
kunna bruka magi. Han är en 5:e rangens 
utbygdsjägare med besvärjelselistorna Sti- 
gens herre, Naturens väg och Förflyttning i 
naturen. 

2. GUBBHYLLAN 

Gubbhyllan är den familjärt respektlösa be- 
nämningen på byns åldermans hus. Selas är 
en kraftig, grånad gammal gruvarbetare som 
tycks ha varit gammal så länge någon kan 
minnas. Han bor tillsammans med sin hus- 
tru Tena, äldste sonen Selin, och yngsta 
dottern Sinna samt deras respektive familjer. 
Mellandottern, däremot, har flyttat till 
Ethring. 



3, GAMLA HÄRBÄRGET 

Norr om vägen ligger gruvarbetarnas kom- 
binerade matsal och härbärge, påminnande 

om en gammal vikingahall av grova timmer- 
stockar och bestående av ett enda stort rum 

med en eldstad mitt i. På vintrarna håller 
man ibland logdanser och festmåltider, in- 
klusive Skiftesfesten, här inne. 

Husen söder om vägen, däremot, har 
delvis fått förfalla. Här låg kök och redskaps- 
bodar, stall och hemlighus, och i stora kar på 
gården tvättades såväl arbetarna som deras 
kläder (i sällsynta fall samtidigt). Nu är det 
mest barnen som använder byggnaderna som 
lekplats, och ogräset växer högt mot väg- 
garna. 

4. BRYGGAN 

Här låg färjeläget, där en pråm drogs över till 
andra sidan med de arbetare som skulle till 
norra gruvan. Används flitigt vid sommar- 
festen, men knappast annars. Några små 



roddbåtar ligger förtöjda här. Båthuset är 
gemensamt. 

5. ARLINS HUS 

* » 

Ar lin 01 tunna är en tunnbindare från Calem- 
bel, som relativt nyligen flyttade till Cabed 
Angren. Trots mentaliteten i småbyar har 
han snabbt kommit in i gemenskapen, efter- 
som han är en gladlynt och godmodig person 
som alltid är generös med sig själv. Han är en 
händig man som brukar kunna fixa det mesta 
man ber honom om, och som gärna gör det. 
Hans smeknamn passar honom, eftersom 
han är i det närmaste rund som en tunna och 
för det mesta fylld med öl. Han bor här 
samman med hustru och tre barn. 

6. SERLONGS HUS 

Serlong håller sig med sju kor och två hästar, 
de enda i grannskapet. Dessutom har han 
höns, katter och en kraftig vakthund. Hans 
två söner, rejäla bonddrängar liksom sin far, 
hjälper till med djuren, desto mera nu sedan 
deras mor omkom i pesten (1636). 

7. ANNEXET 

Ett enkelt hus med tio små (4 x 4 m) rum i två 
våningar. Rumsdörrarna öppnas rakt ut mot 
en öppen farstubro på vardera våningen, på 
nedre botten två trappsteg upp från marken. 
I skogsdungen bakom huset ligger ett ute- 
dass. Här sover Duoervis' elever; om något 
av rummen tillfälligtvis skulle stå tomt kan 
resenärer få hyra det. 

8. DEN GLADE BARDEN 

Duoervis Gegs hem, gycklarskola och taver- 
na (värdshus i den mån något av elevernas 
rum på övervåningen eller i annexet, står 
tomt). För närvarande bor Duoervis, han fru 
Maria, och fem studenter på övervåningen i 
huset. Gaem Wulsen, en sällskaplig och 
äventyrligt lagd första rangens bard, huseras 
i ett eget gästrum, medan hans kamrater 
delar på de andra två. På Barden kan man få 
sig mången god historia till livs. Duoervis 
själv är sällan anträffbar (se avsnitt 4), men 
här finns många andra som har mycket att 
berätta om trakten och dess historia. För 
tillfället oroar sig Turion, som äger flertalet 
av fåren på byns betesmarker öster om floden, 
för att en stor björn från bergen tycks ha fått 
smak på kött och river djur. Han erbjuder två 
fulla månadslöner (per rollperson) till den 
eller de som åtar sig att avliva besten. Denna 
summa, 10 ss, bör inte vara föraktlig för en 
äventyrare, om han inte är alltför rik för att 
egentligen ha någon anledning att äventyra. . . 

Ett annat populärt ämnesområde är de 
odöda och Dödens Stig, som man ju lever 
kusligt nära. Ingen går frivilligt i närheten av 
Morthonds utflöde, men det sägs att man 
kan finna en nyckel in genom att tala med de 
döda vid Domsstenen. (Detta rykte grundar 
sig på något möte med Cra-Coecra för kan- 
ske hundra år sedan, då spöket sa vad det nu 
kan säga till rollpersonerna, se avsnitt 5.2.) 

Den gamle man som förtäljer denna saga 
vet berätta hur man säkert skall nalkas 
Domsstenen. Först skall man lägga av alla 
sina vanliga kläder och rustningar och en- 



bartbära vita linneklänningar, så att spökena 
tror att det är kvinnor som kommer. Sådana 
anfaller de inte alltid. Man får inte ha något 
på fötterna när man beträder de odödas heli- 
ga mark, och givetvis inga vapen eller dylikt 
som kan reta spökena (åtminstone inte syn- 
ligt). Så ska man, vid midnatt, gå ett varv runt 
kullen motsols medan man sjunger en be- 
svärjelse (SL får lära spelarna en lämplig 
visa). Slutligen skall man tåga upp mot ste- 
nen under absolut tystnad. Har man gjort allt 
korrekt, måste spökena svara sanningsenligt 
på en fråga om ett ämne de känner till — t ex 
hur man kommer in genom Dödens Port. 

Spelarna har ingen aning om att allt detta 
är skrock och trams, men du kan med nöje 

följa deras förberedelser inför det nattliga 
besöket. Se vidare avsnitt 5. 

9. LENDONS HUS 

Fru och två döttrar: se nr 10 och 13 nedan 

10. ARNULFS HUS 

Arnulf s son Mark har nyligen råkat ut för en 
svår olycka under en jakt. Han var en av de få 
som alls umgicks med Llwen Bågskytt (hus 
1 ). Nu har denne återvänt från skogen bäran- 
de på den medvetslöse Mark. Den unge jä- 
garens vänstra arm och axel förefaller ha 
blivit fullständigt krossade, och han vårdas 
nu ömt i hemmet av sin älskade Lendons 
dotter Linna. Llwen påstår att de två spårat 
en grottbjörn, som plötsligt överföll dem och 
slog omkull Mark. På något sätt skulle Llwen 
ha lyckats undkomma den rasande besten, 
släpande på Mark. Detta tror just ingen på, 
men Llwen vågar inte öppet erkänna att han 
använde sig av magi (med tanke på folks 
vidskepelse). Istället tror man allmänt att 
dåren Llwen på något sätt har förorsakat en 
olycka och nu försöker skylla ifrån sig. 

Llwen, som inte är tossig men väl högst 
originell och folkskygg, kan ge en vägbe- 
skrivning (Mark har ännu inte hämtat sig 
utan ligger i feberyra) till björnens lya vid ån 
i Svartveden (se kartan). Väl synlig från ån 
ligger en grottöppning, två meter bred och 1 
1/2 meter hög. Några meter in vidgar sig 
gången till en grotta, ca 3 x 3 m och 2 m i tak. 
Här vilar grottbjörnen och vill inte ha besök. 

1 1 . TURIONS HUS 

Turion är bekymrad över sina får, se ovan. 
Han bor här samman med sin hustru och två 
vuxna barn (med egna familjer). 

12. NORDMANNAGÄRDEN 

Här bor Garm med sin stora familj. 

13. STRANDSTUGAN 

Detta var från början ett uthus till nr 1 4, byggt 
som ett lusthus av Baerwyns make. Nu har 
det övertagits av Lendons dotter Forniel. 
Hon är anmärkningsvärt vacker och stolt, 
rastlös och ivrig att upptäcka världen; en 
sådan typ som sällan går rollpersoner spår- 
löst förbi. 

14. ÄNKEGÄRDEN 

Baerwyn blev änka redan som mycket ung, 
men bor kvar i huset hennes make byggde 



med sina döttrar Wolfreth och Doldwyn. 
Populärt utflyktsmål för gycklarskolans stu- 
denter. En annan av döttrarna, Eodreth, är 
redan gift med en bard och bor numera i 
Pelargir. 



1 5. SKADD ARGARDEN 

Tirgon Skräddare och hans fru Berien börjar 
båda bli lite till åren och ser dåligt, men deras 
barn har övertagit såväl faderns hantverk 
som moderns vävstol, och är redan på god 

väg att föra kunskapen vidare till nästa gene- 
ration. 

BETESMARKERNA 



■ » 



Öster om Morthond sträcker sig grässlätten 
mot den avlägsna Domsstenen och byn Ce- 
berang där bortom. Här hålls på Midårsda- 
gen varje år en av Skiftesfesterna, sommar- 
festen kallad. Underhållare från hela västra 
Midgård kommer då hit för att se eller gäst- 
spela i Masters stora sommarspel, en komedi 
skriven av Mästarens egen hand och uppförd 
av Mästarens egna, utvalda studenter. Här 
på betesmarkerna slår man upp sina tält och 
bidrar till underhållningen i den mån man 
kan. Här vimlar av jonglörer, historieberätta- 
re, barder, eldslukare, akrobater, spåkvinnor, 
musikanter, djurdomptörer, brottare, prosti- 
tuerade, ficktjuvar, småskumma försäljare, 
bondf ångare av olika slag, örtförsäljare som 
säljer påstådda styrkedroger (demonstrade 
av någon muskulös jätte) utan verkan (men 
som har riktiga doningar i sitt tält, för de 
invigda), människor som förevisar underli- 
ga, vanskapta eller ovanliga djur (mer sällan 
andra varelser), och oräkeliga andra. Tusen- 
tals åskådare kommer och går. Spritförsälj- 
ningen går utmärkt. Slagsmålen slutar bara 
sällan med att någon drar kniv. Åskådarna 
till en brottningsmatch eller dolkkastning 
kommer inte alltid ihop sig rörande vadslag- 
ningen, och brottarna själva lägger sig inte 
alltid i när det börjar bli lite roligt. Det finns 
god trogna stackare som inte spelar med falska 
tärningar, och köpmän som inte ger försilv- 
rade kopparmynt tillbaka. Kort sagt: här finns 
allt. 



3. GLADE BARDEN 



1 . SK ANKRUMME T 

Ett 12 x 4 meter stort rum med fasta bänkar 
längs den västra långväggen och grovt tillyx- 
ade bord av varierande storlekar (4-1 2 perso- 
ner), och ett stort antal stolar, spridda över 
plankgolvet. Rakt innanför ytterdörren finns 
en fyra meter lång disk, bakom vilken värden 
(skänkmannen) kan stå . Disken är lagom hög 
att hänga med armbågarna på, och försynt 
försöka snylta ett bronsstycke ur den stora 
ölsejdel avsedd för dricks som står där, utan 
att fru Maria Cleg ser det. En öppen serve- 
ringslucka och en dörr för serveringsperso- 
nalen förbinder utrymmet bakom disken med 
köket. 

Två meter till vänster om disken hänger 
ett tungt, rött draperi för ingången till ett inre 
rum. Strax bortom tar estraden vid. Denna är 
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ungeför fyra gånger fyra meter stor och upp- 
höjd en meter över golvet, och upptar hela 
norra kortsidan av rummet. 

En rad grova bjälkpelare två meter från 
estradkanten skymmer sikten från det yttre 
av rummet, men är tyvärr nödvändig för att 
hålla upp taket. På grund av detta brukar 
folk inte sitta och se på de spektakel som 
uppförs på scenen, utan resa sig och ställa sig 
nästan ända framme vid scenkanten. Detta 
uppskattas av Duoervis, eftersom närheten 
till åskådarna ställer högre krav på aktörer, 
trollkonstnärer, buktalare och andra artister. 
Denna sedvänja har också resulterat i att det 
inte står några bord mellan bjälkarna och 
estraden. Utrymmet här brukar kunna ut- 
nyttjas som knivkastningsbana, med en tavla 
uppsatt på väggen mitt emot draperiet (och 
gott om märken i väggen runt om). Att blan- 
da sig i leken med kastyxa istället för kast- 
dolk brukar dock inte uppskattas. 

Rummet saknar fönster. Ljuset kommer 
istället från ljuskronor i taket (vagnshjul i 
rep, med vaxljus runt om). Ventilationen är 
mer eller mindre obefintlig, varför den 
skumma lokalen brukar fyllas av ett hem- 
trevligt dimmoln av piprök framåt aftonen. 

Byns invånare går nästan alltid hit på 
kvällskvisten, tar sig ett stop och umgås; det 
här är byns stora vardagsrum. Lägg därtill 
alla ditresta gäster, inklusive studenternas 
alla vänner och bekanta, och man förstår att 
detta rum i allmänhet myllrar av liv. 

2. SCEN 

En dörr förbinder dessa två upphöjda estra- 
der med varandra; den ingår alltsomof tast i 
rekvisitan (många skådespel utspelas i ett 
rum eller med en husfasad i bakgrunden). 
Vid behov kan man dock ställa för kulisser 



(utomhus) eller dra för ett tungt svart sam- 
metskraperi (en knapp meter från ytterväg- 
gen inomhus). Från den inre estraden går 
några trappsteg ner till en sidodörr, som 
leder till rum 5. Eftersom det rummet alltid 
hålls stängt kvällstid fungerar det utmärkt 
som loge och omklädningsrum för de artister 
som behöver sådant. Båda scenerna är kom- 
pletta med falluckor för snabba eller över- 
raskande sortier (ner i det knappt meterhöga 
utrymmet inunder; sedan måste man krypa 
genom små öppningar och ut på sidan av den 
yttre scenen, eller upp på den inre). 

Till den yttre scenen hör också balkong- 
en på våningen ovanför; här kunde musikerna 
sitta om sådana behövdes. Man kunde också 

låta gudar uppenbara sig här eller använda 
den som en extra scen (som Shakespeare 

gjorde med balkongscenen i Romeo och Ju- 
lia). 

Framför den yttre scenen har stenblock 
lagts ut i sluttningen till en sittläktare, på 
samma sätt som när man anlade de första 
teatrarna i det antika Grekland. Här hålls de 
skådespel som utgör sommarfestens höjd- 
punkt. 



3. KOK 

Med sina många fönster är detta ett ljust och 
luftigt rum, och tillika välutrustat med bak- 
ugn, öppen spis, köksbänkar och skåp. Alle- 
handa köksattiraljer hänger på krokar runt 
väggarna och diverse kry ddör ter från krokar 
i taket. En trappa leder upp till övervåning- 
en; under den leder en annan trappa ner till 
jordkällaren (skafferiet). En köksdörr leder 
ut till en liten brygga. 

4. INRE RUM 

Lika mörkt som skänkrummet. Draperier 



hänger för dörröppningen till detta. Rum- 
met upptas av ett stort bord för åtta personer, 
stolar, och en öppen spis. Kvällstid låses 
dörren till rum 5 (se nedan), varför rummet 
då är idealiskt för privata samtal. 

5. VERANDAN 

Ett mycket ljust och luftigt rum, då hela östra 
väggen består av skjutbara spjälfönster med 
en mycket tilltalande utsikt över Morthond 
och betesmarkerna på andra sidan. En dörr 
leder ut på gården, där några stolar och små 
bord brukar stå på sommaren, och till en 
smal stig ner till stranden. Där leder en smal 
gångbro ut till utedassen, som ligger på en 
lagunformad holme i Morthond. 

Detta rum används bara dagtid; på kväl- 
larna stängs och låses det för att vid behov 
kunna användas av artisterna, eller som 
privat rådssal. Möblemanget består av run- 
da bord, smäckra stolar, och ett skåp i ett 
hörn. Värdshusets gäster serveras frukost 
här; annars går det bra att sitta här på dagarna 
och äta ett mål mat eller bara ta sig en mugg 
örtte. 

6. BALKONG 

21/2x4 meter, stödpelare i de yttre hörnen. 
Fungerar som tak över delar av den yttre 
scenen, som orkesterns plats, eller som extra 
scen (se nr 2 ovan). Genom luckor kan före- 
mål och personer hissas upp eller ner från 
balkongen. En trappa leder upp från gården; 
detta är studenternas och värdshusgästernas 
ingång. 

7. STUDENTERNAS RUM 

Spartanskt inredda rum med säng, bord, två 
stolar, och en kista för personliga tillhörighe- 
ter. 
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8. STORA SALEN 

I detta väl upplysta rum bedriver Duoervis 
huvuddelen av sin undervisning. Bokhyllor 

klär väggarna från golv till tak där det inte 
finns några fönster eller dörrar. Här finns 
bland annat en grif fel tavla, femton skrivpul- 
peter (eleverna står upp och skriver), och en 
hel mängd luntor. 

9. BIBLIOTEKET 

Hela rummet är klätt med bokhyllor. Ett litet 
bord står framför den öppna spisen. Trappan 
från köket kommer upp här. 

1 0. MAKARNA CLEGS 
ALLRUM 

Ettskåp, hyllor med diverse prydnadsföre- 
mål. Ett björnskinn på golvet. Bakom en lös 
tegelsten i den öppna spisen finns ett hemligt 
utrymme där Duoervis gömt sina besparing- 
ar, bland annat över 300 gs (om rollpersonerna 
får för sig att råna den högt aktade barden 
kommer de att råka riktigt illa ut; bland annat 
har många av hans elever goda kontakter i 
den undre världen). 

1 1 . MAKARNA CLEGS SOV- 
RUM 

Bland annat en dubbelsäng och ett grott- 
björnsskinn på golvet. 



4. DUOERVIS CLEG 

Mästergycklarcn är en korpulent man i 75- 
årsåldern som tycker om att klä sig i glada 
färger och bisarra gycklarkläder. Han har en 
förkärlek för att berätta obegripliga anekdo- 
ter, vända allvarliga kommentarer till bisar- 
ra skämt eller på annat sätt förvirra sin om- 
givning. Det är lätt att få intryck av att mäs- 
terbarden är en flamsig, impulsiv och okon- 
centrerad gubbe, men de som känner honom 
vet att han beter sig som han gör för att 
provocera och fånga in små hemligheter när 
den andre inte är på sin vakt. Hans äldsta 
elever kan intyga att Duoervis är enormt 
lärd, en mycket god människokännare, äger 
förmågan att samtidigt koncentrera sig på 
två helt skilda saker och är, som många un- 
derhållare, djupt allvarlig och nästan cynisk 
innerst inne. Duoervis är en femte rangens 
bard. Han har en tam iller som fungerar som 
hans familiarisdjur, och som ständigt skuttar 
runt i huset eller i bardens omedelbara när- 
het och utför små konster eller springer ären- 
den med aldrig sinande energi eller påhittig- 
het. Den lystrar till namnet Cwaflagur. 

Vid den här tiden (3å 1 640) är Duoervis 
strängt upptagen med att försöka få prins 
Arador av Morthondost att göra någonting 
åt de många stråtrövarband som härjar i 
området. Till sin hjälp har han åtskilliga av 
de inflytelserika köpmännen och markägar- 
na i Sarn Erech, men prinsen har hitintills 
totalt ignorerat deras böner. Den unge Ara- 
dor övertog tronen då såväl hans far Thron- 
dor liksom tronföljaren, Aradors tvillingsys- 
ter Aranwen, omkom i den stora pesten. Han 
har på kort tid lyckats infria allas förvänt- 



ningar på honom som slö lätting och oduglig 
regent, men det är inte mycket man kan göra, 
förrän kungen själv tar tag i saken. Tarondor 
har dock för tillfället fullt upp med att flytta 
den kungliga administrationen från Osgili- 
ath till Minas Anor. 

Helt nyligen blev E>uoervis , bror, som 
var köpman, funnen rånmördad på vägen 
mellan Sarn Erech och Cabed Angren. Mäs- 
tergycklar en ämnar nu vidta drastiska åtgär- 
der på eget initiativ, och det kan hända att 
han hyr rollpersonernas tjänster som kara- 
vanvakter eller legoknektar i jakt på bandi- 
terna. Ehioervis misstänker att det farligaste 
gänget håller till i den gamla tornruinen Mi- 
nas Anghen. Denna beskrivs i en separat 
modul, men du kan lätt konstruera egna 
äventyr på temat; t ex kan några "ulvar" 
(fredlösa) hålla till i någon av de övergivna 
gruvorna. 



5. DE ODODA 

För mycket länge sedan var Vita Bergens 
bördiga dalar helig mark för Daen Coentis 
("Det kunniga folket"), dunlänningarnas 
förfäder. Detta folk gick under i och med 
edsbrytandet vid Sista Alliansens krig mot 
Sauron (2å 3430), då kung Morhec Gruan 
svek sina förfäders löfte till Elendil och väg- 
rade tåga ut i kriget. Den förbannelse som då 
drabbade Daen Coentis har sakta förvandlat 
det borttynande folket till de odöda vålnader 
som nu hemsöker Dödens Stig, i väntan på 
den Sanne Konungens återkomst. Såvitt man 
vet har ingen som gett sig in i deras fasansful- 
la tunnlar kommit ut igen. 

Odöda i SRR kan delas in i fyra huvudka- 
tegorier: gengångare, skelett, vålnader (och 
gastar) samt spöken. Här skall endast ges en 
kort beskrivning av en mindre mäktig typ av 
spöken, och en representant för dessa olyck- 
saliga själar, den forne Daen Coentis-kon- 

ungen Cra-Coecra. 

5. / SPÖKEN 1 SRR 

Spöken kan i vissa avseenden sägas vara den 
mest skrämmande sortens odöda i Midgård. 
Deras kroppar har ingen som helst fysisk 
beståndsdel, utan består helt och hållet av 
energi. Deras synliga form kan sägas vara en 
illusion, skapad av spökets egen själskraft. 
Spöken lever av denna energi, denna livs- 
kraft, och den måste de dra från levande 
varelser. Svagare spöken saknar kraftreser- 
ver, och kan därför överhuvudtaget inte ex- 
istera om de inte är tillräckligt nära en levan- 
de varelse av samma typ som spöket var i 
livet (såvitt man vet är det endast människor 
som kan bli odöda; dvärgar och hober borde 
kunna bli det, men några fall har aldrig ob- 
serverats; alver kan aldrig bli odöda). Exakt 
hur nära varierar, men för svagare spöken 
torde cirka trettio meter vara en rimlig giss- 
ning. Inom detta avstånd kan spöket dra 
energi från de levande och sålunda manifes- 
tera sig i synlig form. Vid alla andra tillfällen 
förblir spöket osynligt, som en vilande kraft, 
och kan inte varseblis ens med magi. 

Ett spöke är i allmänhet bundet till en 



viss plats, eller till ett bestämt föremål. Dess 
drivkraft att stanna kvar i de levandes värld 
är så gott som alltid hämnd eller plikt (att 
slutföra ett uppdrag). Ett mordoffers själ kan 
hemsöka den plats där dådet begicks, mord- 
vapnet, eller det guld som brottet begicks för. 

En vaktpost kan gå igen på den kommende- 
ring han aldrig hann bli avlöst ifrån, hundra- 
tals år efter det att borgen han vaktade har 
rasat samman. 

Av någon sorglig anledning tycks flerta- 
let spöken, framför allt då de svagare, inte 
vara medvetna om att de faktiskt inte lever. 
Faktiskt är det så att om man på något sätt 
kan övertyga ett spöke om att det verkligen 
har dött en gång, så kan det frivilligt lämna 
denna världen; man kan säga att om de själva 
genomskådar den illusion de utgör, så för- 
svinner den. Emellertid är ett spöke inte mer 
benäget att tro sådana övertalningsförsök än 
om någon försökte överbevisa läsaren av 
denna skrift att han eller hon egentligen var 
en odöd. 

Ett spöke manifesterar sig så som det 
själv minns att det såg ut då det levde. Efter- 
som dess synliga form helt och hållet är en 
illusion, kan det fullständigt kontrollera sitt 
utseende bara med hjälp av tanken. Vill ett 
spöke bli en meter längre än normalt och anta 
ett mer skrämmande utseende, så gör det 
det. Lyckligtsvis är det bara mäktigare spö- 
ken som är medvetna om denna sin förmåga. 
Svagare spöken saknar i stor utsträckning 
minnen eller medvetande och ägnar ingen 
uppmärksamhet åt hur de ser ut. De ser ut 
som de gjorde när de dog, och påverkas inte 
genom att t ex bli blöta när det regnar, eller ge 
illusion av varm klädsel bara för att det råder 
snöstorm ute. Illusionen blir dock aldrig full- 
ständigare än att spöket ger ett onaturligt, 
svagt genomskinligt intryck. Ingen utom den 
dummaste människa skulle kunna luras att 
tro att ett spöke är något annat än en odöd 
varelse. 

Ett spöke tar skada precis som levande 
varelser; detta torde kunna förklaras med att 
de själva egentligen inte vet att de är döda. 
Emellertid är det osäkert om en odöd för 
alltid förintas bara för att dess skadepoäng 
minskas till noll. Sannolikt kommer de ener- 
gier som spöket består av förr eller senare att 
återsamlas igen, så länge spöket inte har 
lyckats fullfölja sin mission. Alla odöda igno- 
rerar dock allvarliga skador i form av om- 
töckning eller skadepoäng per rond. 

Ett spöke kan också skada andra varelser 
rent fysiskt. Man kan alltså utkämpa en nor- 
mal strid svärd mot svärd med ett spöke. 
Detta är emellertid knappast riskfritt, bero- 
ende på den speciella egenskap som alla 
spöken har: att suga ut livsenergi. 

Alla spöken måste suga åt sig energi från 
alla varelser som råkar komma tillräckligt 
nära. De kan själva inte hindra processen, 
mindre än vi levande kan hindra våra hjärtan 
från att slå. Endast mäktigare spöken är själ- 
va medvetna om vad som sker, och försöker 
lura ett offer att komma nära eller förhäxa det 
så att det inte kan lämna platsen. 

Svagare spöken stjäl en poäng FYS per 
rond av alla levande varelser inom tre meter 
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från det. Dessa FYS-poäng återhämtas inte 
på något naturligt sätt. Spelledaren bör inte 
säga åt spelaren att dra bort FYS-poäng, utan 
förklara för honom att han känner en brän- 
nande smärta, att han känner sig mattare 
eller dylikt tills han är klok nog att avlägsna 
sig, eller tills FYS når noll, då offret dör. Ett 
möte med ett spöke är sålunda en omska- 
kande upplevelse, som sätter djupa spår i en 
rollperson; kanske oläkliga sår (vissa örter 
kan dock återställa förlorade egenskapspo- 
äng). 

Svagare spöken utgör naturligtvis en 
skrämmande anblick men rollpersonerna 
behöver normaltinte slå något MS inför dem, 

som inför mäktiga odöda. Detta skall dock 
du hantera som du vill och finner rimligast. 
Det finns inget som hindrar att rollpersonerna 
måste slå MS mot en första eller andra nivåns 
Fruktan-besvärjelse vid åsynen av ett hotfull t 
spöke. (Behandla besvärjelsen Fruktan som 
en avart till jordmagilistan Själens kraft. MS 
bör vara mot jordmagi i detta fall. Mäktigare 
odöda, inklusive nazgulerna, använder sig 
snarare av flödesmagi.) Vare sig du kräver 
ett MS eller inte, får du naturligtvis inte av- 
dramatisera den omskakande upplevelse 
som ett möte med en odöd utgör. 

5.2 CRA-COERCRA 

Mot slutet av den andra åldern föll Saurons 
skugga tung över daen coentis. Detta folk, 
som tidigare hade vördat Valar och varit 
dunedains bundsförvanter, började under 
Saurons inflytande känna en växande avund 
mot Västerns människor, en avund som till 
slut (i och med edsbrytandet) övergick i öp- 
pen revolt. 

År 3402 i Andra åldern sammankallades 
det ödesdigra rådslag, som av de få histori- 



ker som ännu kommer ihåg det brukar kallas 
för Det Mörka Rådslaget vid Domsstenen 
Söder om ingången till daen coentis heliga 
gravstad, Muir Forth Maronin, låg en av 
många gamla kultpaltser, där man fordom 
vördat Yavanna och Orome och studerat 
stjärnorna. Den märktes ut av en väldig, tre 
meter hög bautasten, prydd med märkliga 
runor och symboler, vars mening ingen nu- 
mera känner. Denna sten, som alltsedan Det 
Mörka Rådslaget varit känd under namnet 
Domsstenen (fastän få vet varför), ligger 
ungefär en mil sydöst om Cabed Angren. 

Vid Det Mörka Rådslaget uppenbarades 
en sammansvärjning mellan den unge, kri- 
giske och maktlystne Morthec Gruan och 
Saurons prästerskap mot den dåvarande 
kungen, Cra-Coercra. Mötet slutade med att 
kungen dräptes, samman med sina fåtaliga 
anhängare, och den svarta falangen tog mak- 
ten. Kropparna plundrades på alla dyrbar- 
heter och slängdes sedan i Morthond. 

Ännu idag, ett tusen sjuhundra år efter 
mordet, och närmare tusen år efter den siste 
konungens av daen coentis död (år 679 TÅ), 
går dock konung Cra-Coercras ande igen vid 
Domsstenen. Med jämna mellanrum har nå- 
gon våghals tagit sig upp hit och blivit bort- 
skrämd igen, tills Domsstenens kulle blivit 
tabu för lokalbefolkningen. Märkliga sagor 
har vuxit fram om den fasa som slumrar där, 
och fantasifull t skrock förtäljer hur man kal- 
lar fram de döda, och hur man skyddar sig 
mot dem. 

Sanningen är dock att Cra-Coercras spö- 
ke är bundet till platsen, och att det manifes- 
terar sig så fort någon människa kommer 
tillräckligt nära. Cra-Coercras enda tanke är 
hämnd. Han vill hämnas på de som "skada- 
de" honom och berövade honom hans tron, 
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och åt de äventyrare som är våghalsiga nog 
att lyssna på honom erbjuder han en mäktig 
gåva mot att de genomdriver hans hämnd. 

Detta är emellertid behäftat med vissa 
problem. För det första är Morthec och hans 
kumpaner borta sedan 1 700 år, men det kan 
man knappast få spöket att inse. Cra-Coercra 
har egentligen redan fått all hämnd han gärna 
kunde begära. För det andra är allt Cra- 
Coercra bär på sig, inklusive den gåva han 
lovar rollpersonerna, del av den illusion han 
själv utgör, och sålunda ganska svår att ge 
bort. 

Cra-Coercra manifesterar sig i den cere- 
moniella skrud han bar före sin död, vid 
rådslaget. Under en tung pälsbrämad mantel 
anas ett praktfullt svärd, och på huvudet har 
han en enkel krona, synbarligen av guld. 
Runt hans hals hänger något som ser ut som 
en oformlig guldklimp i en guldkedja. Detta, 
säger Cra-Coercra, är en mycket mäktig talis- 
man, med vars hjälp man kan inträda i Muir 
Forth Maronin utan att störa gravens väkta- 
re. Spöket vill inte upplysa om vilka dessa 
väktare är. Naturligtvis vet han ingenting 
om vålnaderna eller namnet Dödens Stig, 
eftersom det var efter hans tid. (Talismanen 
skyddar verkligen mot de animerade sten- 
väktarna, inklusive pukelmän, som bidar sin 
tid inne i berget. Naturligtvis stals den, lik- 
som Cra-Coercras övriga utstyrsel, av den 
blivande kung Morthec. Var sakerna nu finns 
är upp till dig; inne på Dödens Stig är en 
rimlig gissning.) 

Ett möte med Cra-Coercra kan utveckla 
sig på många sätt. Kungens imponerande, 
mantelklädda gestalt (han är nästan två me- 
ter lång) torde avskräcka från strid, om inte 
det spöklika skimret kring honom och de 
skuggade ögonhålorna, utan synliga ögon, 
skulle räcka. Man gör rätt i att hålla en viss 
distans till kungen. Antar man hans erbju- 
dande, hämnd mot talismanen, har man fri 
lejd att lämna platsen. Nekar man, uppträder 
hotfullt eller dylikt, drar spöket sitt svärd och 
anfaller (svärdet är inte reellt, varför anfallet 
snarare räknas som ett kraftigt slag på tabell 
AT-6). 

Ett lämpligt sätt att utföra uppdraget är 
att forska i Duoervis' bibliotek, tills man fått 
situationen klar för sig. Sedan kan man försö- 
ka spåra upp någon antik relik, som kan föras 
inför Cra-Coercra som bevis på att Morthec 
är död. Avslutningsvis kan man ta sig åt 
pannan för att man inte insåg att talismanen 
bara var en illusion, men ändå glädja sig åt att 
detta faktum får Cra-Coercra att inse att han 
faktiskt inte är en reell, levande varelse, varvid 
han kan få frid och lämna Domsstenen för 
alltid. Den antika reliken kan t ex vara Mor- 
thec Gruans ring. Han sägs nämligen ha läm- 
nat denna som gåva till en översteprästinna 
vid ett av Saurons tempel, avsides beläget 
uppe bland bergen nordväst om Morthonds 
utflöde. Här klamrar sig uråldriga stenmu- 
rar ännu fast vid bergväggarna, och osynliga 
väktare ser ogärna att den gamla helgedo- 
mens frid störs... men detta är en annan his- 
toria, som överlämnas åt spelledarens egen 
skapande fantasi. 




Ett soloäventyr i juletid av Björn Fängstam 



1 

Du sitter som vanligt på din favoritkrog (nu 
igen) och pimplar fymligon, det hobiska öl 
som åtminstone är billigt, då en rödbrusig 
karl med rejält tilltagen midja, och nästan lika 
mycket skägg, stövlar in. Han ser sig hastigt 
om i lokalen, och kommer sedan fram till ditt 
bord och frågar om han får slå sig ner. 

• Om du tycker att det kan han väl få, gå till 

11. 

• Om du känner dig asocial idag och ber 
honom dra dit pepparn växer, gå till 9. 

2 



"Ja, det är ju upp till dig om du inte vill ha 
några julklappar", suckar Tomten uppgivet. 

• Om du ändrar dig, gå till 5. 

• Om du fortfarande inte orkar, gå till 7. 

3 

Tomten blir så glad när han ser dig komma 
med släden att han hoppar av lycka. "Du 
borde väl ha någon belöning för det här?" 
säger han därefter. 

Du framhåller hur trevligt det vore med 
en julklapp eller två, och tomten går fram till 
släden och viftar hoppingivande med handen 
i riktning mot den magiska färddatorns 
touchf ree-kon troller . 

"Tyvärr", säger han efter att ha konsulte- 
rat datorn, "du har inte ätit din gröt varje 
morgon." Så lyfter han försiktigt men bestämt 
ner dig från släden, placerar sig själv bakom 
dess manöverorgan och lämnar dig i ett moln 
av snö. 



Gå till 14. 



4 



Du styr dina steg mot Merry X-mas Lek- 
saksbod. Med tanke på att du för inte särskilt 
länge sedan intog större mängder fymligon 
är dina steg förvånansvärt raka. 

När du sent om sider kommer fram håller 
affären just på att stänga, men med hjältens 
sedvanliga auktoritet tränger du dig in. Dina 
listiga frågor gör de anställda helt förstum- 
made: 

"Har ni stulit renarna? Eller julklapparna? 
Erkänn! Eller kanske släden? Har ni stulit 
något överhuvudtaget? Åh, nej. Mig lurar ni 
inte. Något har ni minsann stulit — för med 
era skurkansikten vore allt annat konstigt. 
Medge! Medge att ni har stulit släden och 
renarna och alla julklapparna! Annars blir det 

synd om er!" 

Efter denna anstormning av verb finner 
butiksföreståndaren det säkrast att erkänna: 

"Jomenvisst stal vi allt det där. Det är 
nämligen lågkonjunktur just nu, och då litar 
folk på att Tomten ska ge dem det de behöver. 
Därför stal vi julklapparna så att alla måste 
handla hos oss." 




"Men om människorna har för lite pengar 
är ju leksaker det sista de köper", säger du. 

"Jäsiken, det tänkte vi inte på", säger lek- 
saksföreståndaren och dör en smula. 

Du lämnar butiken och går bort till dess 
garage, där du hämtar släden, renarna och 
alla julklapparna. 

• Sedan kör du bort till krogen där Tomten 
väntar, gå till 3. 

5 

"Bra", säger Tomten. "Jag visste väl att jag 
kunde lita på dig. Om sju timmar möts vi här 
igen." 



Gå till 13. 



6 



Du hasar fram till gallergluggen och tittar ut, 
men det slutar du snart med eftersom snön 
blåser in genom gluggen och innanför skjor- 
tan på dig när vinden vänder. När du har 
suttit där i ett par timmar eller så kommer en 
polis som låser upp dörren och befriar dig 
från järnskrotet som de har belagt dig med. 
"Tomten har betalat din borgen", berättar 

han. 

När du kommer ut på gatan står Tomten 

mycket riktigt där, men han ser inte glad ut. 
"Klan t! Du ska minsann inte få några jul- 
klappar. Jag har nämligen hittat släden själv." 
Så noppar han upp i släden och lämnar dig i 

ett moln av snö. 



Gå till 14. 



7 



Plötsligt bländas du av en blixt som slår ner 
på bordet alldeles framför dig. Där blixten 
slog ner står en högrest gammal man och 
tittar strängt på dig. Han har en stor tärning i 
en kedja om halsen. 

"Jag är Den Store Spelledaren", säger han 
allvarligt. "Tyvärr måste jag meddela att du 
är alldeles för lat för att klara av äventyrar- 
yrket." Han skakar sorgset på huvudet och 

suckar tungt. 

"Ja, ungdomen nuförtiden är då inte 

mycket att hurra för." Så pekar han på dig och 
mumlar något mystiskt. 

Poff ! Äventyret är slut. Du har just upplösts 
i ett rökmoln. 

8 

Pippin Zoo ligger på andra sidan staden, så 
du betalar de tio krediter det kostar att få åka 
hästdroska. När du kommer fram är du ut- 
vilad. Du betalar inträdet och går in. De enda 
varelser du ser (det är så kallt att dina 
kroppsvätskor ligger nära fryspunkten) för- 
utom turister är en skock pingviner, en oin- 
telligent xenomorf och en mumie insvept i 
asbestlindor för att kunna hålla värmen. Några 
renar syns inte till. Du lämnar därför platsen 



och går vidare: 

• Till Sammys Bilverkstad, gå till 1 0. 

• Till Merry X-mas Leksaksbod, gå till 4. 

• Till krogen och väntar på att Tomten ska 
komma tillbaka, gå till 7. 

9 

Knäppgök, han är din blivande uppdragsgi- 
vare! Som tur är ignorerar han dina protester. 



Gå till 11. 



10 



Det snöar fortfarande och den lilla sidogata 
som hyser bilverkstaden är inte plogad. Du 

frammanar en salamander och fortsätter. När 
du så småningom kommer fram finner en 
skylt på den stora porten. 

"Äter julskinka 

öppnar igen i januari 

God jul" 

• Om du vill försöka hos Pippin Zoo, gå till 8, 

• eller kanske Merry X-mas Leksaksbod, gå 
till 4, 

• eller göra ett inbrott i bilverkstaden, gå till 

12. 

• Du kan också ge upp, gå tillbaka till krogen 
och vänta på att Tomten ska komma tillbaka, 
gå till 7. 

11 



"Jag är Tomten", säger mannen när han satt 
sig och bekräftar detta påstående genom att 
hala fram ett ID-kort, vapenlicens, tre 
fiskekort, ett par signerade idolbilder samt en 
dröse visitkort ur en ficka på den röda jackan. 
" Hrrm, problem, det är vad jag har. Någon 
har nämligen stulit släden med julklappar 
och renar och allt. Det är klart, renarna är ju 
inte av någon större betydelse egentligen, det 
rör sig ju om en antigravitationssläde, men 
jag saknar min Rudolf. Hjälp mig att ta reda 
på alltihop!" ber Tomten och snyter sig ljud- 
ligt. 

Om du vill offra lite sinnesfrid på att hjälpa 

honom, gå till 5. 

Om du inte orkar, gå till 2. 

13 

Plötsligt går larmet, som uppenbarligen är 
mycket känsligt, eftersom det räckte med att 
tänka på att göra inbrott. Tyvärr ligger po- 
lisstationen vägg i vägg med Sammys Bil- 
verkstad. Ut rusar trettio poliser som snabbt 
och effektivt förser dig med hand- och fotbojor 
och rusar sedan in igen och slänger dig i en 
cell. 



Gå till 6. 



13 



Ni lämnar krogen och går åt varsitt håll. I en 
timme vankar du planlöst omkring innan du 
på allvar börjar fundera på var du ska leta. 

• Sammys Bilverkstad, gå till 10. 

• Pippin Zoo, gå till 8. 

• Merry X-mas Leksaksbod, gå till 4. 

14 

När du har skakat av dig snön går du in på din 
favoritkrog och återgår till att pimpla öl. 

DECEmBERlSSO S3 



Det började med Spelkongress 88. Vi tyckte det 
var alldeles för ansträngande att ta sig hem varje 
natt från Frescati, så vi slog upp ett tält 100 m 
bakom kongresslokalen. Det är förstås en historia 
i sig, men det var liksom upptakten. Inför den här 
kongressen blev det ett stående skämt att sova 
utanför lokalen, och dessutom bli först in. Lotten 
föll på mig och Martin Hansson att visa vad vi går 
för. Vi samlade ihop våra varmaste kläder och EN 
sovsäck och laddade upp på Biljardpalatset där vi 
hinkade litervis med kaffe som betalades med 
historier om våra bravader. Halv tolv tog vi bus- 
sen till stan. Vi gick några varv runt lokalen och 
rekade innan vi bestämde oss för att slå läger 
utanför lilla ingången mittemot Folkets hus och 
Aladdin. Där träffade vi några funktionärer. 

Taket över ingången är 1 m brett, vilket inne- 
bar komplikationer dels för att Martin är mer än 
1 90 cm lång, och dels för att himlen såg ut att vilja 
visa sin makt att göra vår quest ändå svårare. 

Problemet med bara en sovsäck löste vi ge- 
nom att bre ut våra jackor på marken (mellan 
väggen och ett blomsterfundament) och dra 
sovsäcken över oss. Vi gjorde oss hemmastadda 
och blåste på med KSMB och Stockholms negrer 
på högsta volym och mottog underliga blickar 
från funktionärerna som frenetiskt lastade lådor 
från en skåpbil. Antingen blev de klara eller så 
tröttnade de på vår oss och gick hem. Trodde vi... 
Just som vi lagt oss till rätta och börjat slå ihop 
våra blå kom de tillbaka och kastade en E5 
MAGNESIUMFLAMMA i våra ögon. Vi be- 
stämde oss tyst för att fortsätta sova, då Martin 
hade glömt spikklubban hemma. Vi fick inte sova 
länge innan vi väcktes av att Isdrottningen hade 
svept in oss i sin obarmhärtiga mantel. Medan vi 
låg där och led omänskliga kval kom en väktare 
från Aladdin och fällde den omåttligt klyftiga 
kommentaren: "Ska ni bo här inatt?" med en för 
väktare karaktäristiskt slö stämma. Vi förklarade 
trött varpå han mumlande återvände till sin post. 
Efter att otaliga gånger ha vaknat, frusit, om- 
organiserat oss och bytt plats fick vi ett par tre 
timmars frusen men välbehövlig, kontinuerlig 
sömn. Jag vaknade av att Martins dova röst sa: 
"Hej" och en annan röst svarade: "Hej". Jag tittade 
upp, satte mig mot väggen och såg en man i 35- 
årsåldern stå och kika på oss bakom blomster- 
fundamentet. 

"Det var ett lustigt natthärbärge, det här", sa 
han roat. Vi mumlade något till svar och intog en 
ur defensiv synpunkt bättre position. Martin 
kände ett visst obehag och skuttade upp och 
började hoppa runt "för att få uppvärmen". Efter 
ett tag tröttnade vi på mannens flegma tiska atti- 
tyd och la oss åter för att sova. 

Två timmar senare, vid sjutiden, slog jag upp 
ett öga som härjats av frost, och fann till min 
förvåning att mannen FORTFARANDE stod och 
kikade på oss. Någon minut senare hörde jag hur 
han tog fyra knastrande steg ut på parkeringen 
för att spårlöst försvinna. Hur som helst fick vi 
ytterligare 30 minuters sömn innan vi väcktes av 
ett HYSTERISKT gällt kvinnoskrik (hade det varit 
en man hade jag sagt vrål). Vi formligen flög upp 
och upptäckte en Norra Latinanställd kvinna som 
stod och stirrade på oss. 

"Jag trodde ni var ett styckat lik", sa hon 
förläget. Jo, jo, det var ju smickrande. Och min 
flickvän som säger att jag är söt när jag sover... 

Vi gav upp tanken på mer sömn, så vi samlade 
så sakteliga ihop oss och skakade den förlamande 
kylan ur kropparna. Sedan började det strömma 
till folk, bland annat resten av vårt följe. 

Därefter vidtog två dagars hejdlös extas utan 
like — jag blir nog aldrig som folk igen... 
Magnus Bergström 
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PBM 

Dipteiit 



Postspelstidningen för alla PBM- 
intresserade. 32 sidor med post- 
spel, artiklar och annat varje må- 
nad. Pågående spel: Diplomacy, 
Excalibur, Rail, Super-G, Tennis 
och United. Fler spelare sökes all- 
tid, intresserade får ett provex 
gratis, c/ o Carl-Magnus Höglund, 
Orslösa Bergsgården, 531 97 Lid- 
köping, 0510-124 50. 

Ebellon 

Ett PBM med allt: kärlek, krig, svek 
och blod. Som spelare får du styra 
ett fantasyrike genom en svår tid. 
Maxat fanzine hör till. Internatio- 
nella spelare välkomna. Frågor el- 
ler anmälan till: Hugo Ahlenius, 
Anundsvägen 12, 155 OONykvarn, 
0755-470 57. 

Brevspelare, te hit! 

Var med på mitt egenhändigt 
gjorda PBM med två veckors hän- 
delsefas. Spelet gjorde succé vid 
förra genomspelningen. Skicka 
brev med svarsporto och du får 
garanterat svar. Christian Claes- 
son, Svedje vägen 21, 432 54 Var- 
berg. 

The Warlerd ii mitsing 

söker 5 spelare som ej känner var- 
andra. Spelet Axis and Allies ford- 
rar erfarna spelare, helst över 17 
år. War Journal efter varje spelom- 
gång (typ klubbtidning). Kristian 
Pettersson, Risingevägen 26, 352 
40 Växjö. 

Afriean War 

Ett PBM i nutid. Styr ditt land 
genom kontinentkriget där alla 
medel är tillåtna. Brev med svars- 
porto besvaras. Jacob Nyberg, 



Norra Tullportsgatan 20 B, 742 31 
Östhammar. 

Nya tpelare tekei 

till nystartat f antasyrollspel. Skicka 
frankerat och adresserat svarsku- 
vert till Hanz Johansson, Norra 
Ersmarksgatan 64, 902 31 Umeå, 
om du är intresserad. 

PB M-kampanj taket 

av 17-årig kille i Blekinge. Allt av 
intresse. Anton Palfi, Box 25, 374 
03 Trensum. 

Allmänt 

Waarrrg Orct 

söker hemmagjorda äventyr till 
Western, Shadow World, SKR, 
WFRP, GDD, CoC och WL. Söker 
även kontakt med andra rollspels- 
föreningar för brevväxling. Rick- 
ard Dehlin, Kanalgatan 44, Kristi- 
anstad. 

Runby Vikings 

som vi i TKB numera kallar oss, 
vill byta äventyr och regler, mm. 

Förstklassig klubbtidning. Våra 
medlemmar har även Amigor. Ta 
steget ut i evigheten genom att 
skrivanu! "Nix" Hallgren, Lövstav 
78, 194 42 Uppl Väsby eller "Puni- 
sher" Malm, Herdev 30, 194 42 
Uppl Väsby. 

Blaek Duek har ny adrets 

men är fortfarande intresserade 
av kontakter med andra spelare. 
Erik Sieurin, c / o Kumlin, Ribbings 
väg 64 B, 191 52 Sollentuna, 08-35 
52 97 (efter 18). 

(H)jarnfingen 

söker fler kontakter med rollspe- 
lare. Vi spelar allt som kan stärka 



våra sinnen (dvs allt svenskt + 
mycket utländskt). Jonas 0142-216 
76 eller Björn 0142-203 35. 

Halland 

Realitferna frin 
Marsklandet 

söker spelare (minimiålder 13 år) 
till MT2, nya MT, EDD, SDD, CH, 
SKR, Combat Cars och även Wes- 
tern. Provar gärna andra spel. Tje- 
jer välkomna. Fredrik Nilsson, 
Abborrvägen 63, 302 61 Halmstad. 

Skåne 

The Mutants 

söker entusiastiska medspelare i 
Malmötrakten mellan 12 och 13 år. 
Ej alltför seriösa. Vi spelar MT, 
nya MT och i viss mån andra sven- 
ska spel som EDD och SDD. SL 
mottages med glädje. Martin 040- 
91 90 87. 

Stockholm 

Van spelare/SL 

vill fortsätta spela trots universi- 
tetsstudier i Stockholm. Spelar alla 
spel. SL i EDD, RQ och Ars Magica. 
Erik Sieurin, c/o Kumlin, Ribbings 
väg 64 B, 191 52 Sollentuna, 08-35 
52 97 (efter 18). 

Geteha 

Upplev agentlivet. Bli jagad och 
leta upp och återkalla andra agen- 
ter. Ett liverollspel för er som inte 
är rädda för vatten. Skriv för mer 
information till Gotcha, c/ o Lan- 
neskog, Björkbacksvägen 13, 161 
30 Bromma. 



Uppland 

Remuntras zembinerade 

orcher söker nya medlemmar i 
Östhammarstrakten. Vi spelar 
EDD, nya MT, CH och SKR. Klipp 
håret i fem tofsar och gå med! Alver 
göre sig icke besvär (men vi är ju 
rätt hungriga...). Conny Lindquist, 
Hornugglan 24, 742 00 Östham- 
mar, 0173/120 46. 

Werthippers ef Cthulhu 

Trettonårig oerfaren Cthulhu-an- 
hängare i Uppsala söker medspe- 
lare. Call... 018-26 04 08. 

Värmland 

Cyber) Hunters 

söker spelare mellan 14 och 18 år 
till GDD, IDD, SDD, MT2, SRR, 
nya MT, Combat Cars, WES, SKR, 
Stormbringer & Talisman. Dan M 
0583-134 08 eller Mattias P 0533- 
107 12 (mellan 16 och 21). 

Västmanland 

Nieke Rydjren 

söker spelgrupp eller klubb i Öre- 
bro-området, ålder 13-16. Relativt 
erfaren spelare av MT2, EDD, CoC 
mm, men lär mig gärna nya spel. 
Treuddsvägen 19, 690 72 Sköl- 
lersta, 019-23 05 42. 

Australien 

Down Under 

Enmans rollspelsklubb. Spelar allt 
svenskt men även utländskt. Jonas 
Sundqvist, 28 Bordeaux st., Don- 
caster Vic 3108, Australia. 



KATALOG SKICKAS MOT DUBBELT BREVPORTO 



HAMNGATAN 4 

22 MALMÖ 
04-23 03 80 



KARLSTAD 



GÄVLE 



SUNDSVALL 



ROLLSPELSSPECIALISTEN 

I KARLSTAD 





moösQ 




TELEFON 054-110215 

DROTTNINGGATAN 15 
(INGÅNG ÄVEN V.TORGGATAN) 

KÖPMANNAVARCJHCJSET 



DftOTTNING 
CATAN 





Allt i spel och tennfigurer. 

Bra priser. 

Effektiv postorderhantering: 
alltid leverans eller besked inom 
24 timmar. 

Tel: 060/17 55 22 Öppet: 

Storgatan 31 Vardagar 12QQ-172A 

852 30 Sundsvall Lördagar 10QQ-14ÖQ 




NORRKÖPING 



JOKERN 

har nytt namn och adress! 




HÖRNAN 

Drottninggatan 18 

Vi har även postorder. 
Ring: 011-13 10 30 



STOCKHOLM 



SF-Bokhandeln 

Specialist på Science Fiction, 
Fantasy & Skräck 



500 titlar på svenska 
1S00 på engelska 

Stor antikvarisk avdelning 



öppet: 
Måndag - Predag 15 
Lördag 11.00 - 



0C - 19.00 
15.00 



POSTQRDOl! Skriv efter katalog! 

SF- Bokhandeln, Atlasgatan 8, 
113 20 Stockholm (08/30 28 t>2) 









STOCKHOLM STUREGALLERIAN 1 1 4 46 08 




UPPSALA 




II 



GOTEBORG FEMMANHUSET 41 106 031-15 03 66 
LINKÖPING GYLLENHUSET 581 



HOTUNE 

7 08-611 
för senaste nytt på 
spelfronten 
150365för 



senaste 
dataspel 



om 



Allt till Drakar & Demoner, 
Mutant och Chock. 

Äventyr, tärningar, figurer, etc. 

o 

Vi har även en del engelska spel. 
T. ex. D&D, AD&D, MERP etc. 



Bästis 

Vaksalagatan 9 
tel 1 426 20 



tåns** 

St. Persgatan 16 
tel 14 34 25 



GPPSALA 



HOBBYSPEL 

STORT SORTIMENT - LAGA PRISER 



» 



» 



» 



sspel 
. _ spel 
Fantasyspel 



»Litteratur 

»Tidskrifter 

»Fiaurer 



» 



» 



Science-fictionspel 
Speltillbehör 



Butik och postorder. Du får v A ra aktuella pris 
listor mot 4:40 kr i frimärken. 



Box 2003 Skolgatan 7 750 02 UPPSALA 

018- 11 15 90 



UMEÅ 



EKSTeN 

Bäst i Sta 

SPEL 



Kungsgatan 
67, Uinaå 



Takrfori 
090/11 09 09 





Kongressäventyr -90 till Mutant av 
Marcus Thorell 
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ÄVENTYR 





Oh God I love the world, 

I love the world, 

I love the world, 

I love the world, and I laugh... 



FÖRORD 

Äventyret utspelas på Mervyn Pea- 
ke Street som beskrivs i Sinkad us 
24. Det spelar ingen roll om spelarna 
känner till artikeln och har använt sig 
av den tidigare (rollpersonen känner i 
så fall till det som spelaren vet). Du 
måste först bekanta dig med Mervyn 
Peake Street genom att läsa den arti- 
keln. Översiktskartan i Sinkadus kan 
spelarna få tillgång till, medan den 
kompletterande kartan i detta även- 
tyr är en spelledarkarta som bara du 
får titta på (14-16 på kartan är platser 
som spelarna inte känner till). 

NOT: Det är inte alls säkert att 
rollpersonerna handlar i den ordning 
som äventyret är konstruerat Hindra 

dem inte från att lösa uppgiften efter 
egna initiativ. 





Bekanta dig med artikeln om Mer- 
vyn Peake Street 
Läs äventyret så att du har en god 
uppfattning om vad det går ut på 
och var du ska leta för att hitta 
den information du söker. 
Kontrollera att du vet hur de in- 
blandade SLP ska spelas och vil- 
ken inställning MetroPol, Jacrip 
och Gillers har till roll personerna. 
När äventyret börjar drar du bak- 
grunden för spelarna 



BRKGRUriD 

C 60 Mytain är en ny, ovanlig men ef- 
tertraktad och farlig drog som börjar 
spridas i vissa delar av staden. Dro- 
gen påverkar det centrala nervsyste- 
met och bryter ner individen mycket 
snabbt, är starkt beroendeframkallan- 
de och inte särskilt dyrt Mytain räk- 
nas som en uppåtdrog, dvs att den i 
samband med kraftiga hallucinatio- 
ner ger missbrukaren en kick och 
mycket överskottsenergi, men krop- 
pen tar mycket stryk och slits snabbt 
ut, både fysiskt och mentalt Skador- 
na i centrala nervsystemet blir lätt 
permanenta och missbrukaren kom- 
mer aldrig att återhämta sig för att 
kunna fungera som en normal individ 
i samhället Han kommer att förbli i 
sin egen lilla värld, alltid på jakt efter 
fler mytaintabletter. 

I distrikt AC-10 har en särskild 
drogpolis (ADAP) utbildats och som ef- 
fektivt spårar olika drogers härkomst 
och hindrar vidare spridning. Det har 
visat sig att den nya mytaindrogen 
tycks tillverkas någonstans kring Mer- 
vyn Peake Street och ADAP har sänt 
ut några agenter, dvs ER, för att ta re- 
da på var drogen tillverkas. Upptäcker 
ni var fabriken finns är det er uppgift 
att arrestera alla inblandade och sätta 
stopp för den avskyvärda verksamhe- 
ten. 

Uppdraget börjar på Station 
Mervyn Peake. 

Hjälp från högkvarteret är 
inte att räkna med Ni förväntas 
klara av uppdraget helt på egen 
hand 

Ni måste skaffa Idara och överty- 
gande bevis innan ni kan förstöra fabri- 
ken och gripa de inblandade, annars ris- 
keras ADAPs särställning och den even- 
tuella belöningen går upp i rök 



om RDRP 

För ADAP har det visat sig att det näs- 
tan alltid ligger stora intressen bakom 
drogtillverkning, och därför är deras 
agenter mycket väl tränade och kapab- 
la att sköta sina affärer på egen hand, 
utan stöd av något företag eller annan 
organisation. Agenterna är emellanåt 
gamla missbrukare som kurerats, och 
deras hat mot droger är det effektivas- 
te vapen ADAP har. Lokala polisstyr- 
kor har små resurser för att stoppa den 
stora droghandeln. De är ibland rädda 
för överhetens styrande företag och ser 
emellanåt mellan fingrarna då det 
händer att vissa företag både är stora 
delägare i polisen och dessutom ligger 
bakom stora delar av droghandeln. Fö- 
retag tvingar ibland sina anställda att 
ta droger för att kunna jobba längre 
och effektivare. Arbetarna blir snabbt 
knarkare och slås ut När den vanliga 
polisen inte räcker till, där går det 
obundna ADAP in. 

ADAP är förhållandevis välut- 
rustat för att vara ett litet privat fri- 
lansföretag som motarbetas av så 
många starka krafter. Inkomsterna 
kommer i regel från belöningar för till- 
fångatagna brottslingar. 

MVEnTYRET 
BÖRJRR 

'Tåget susar ljudlöst fram genom sitt 
rör mot station Mervyn Peake. Ni ki- 
kar ut genom fönstren och ser ut över 
en ljussprakande stadsdel som inte ut- 
märker sig mer än någon annan plats 
i den oändliga staden. Virriga gator, 
myllrande av liv och kolossala me- 
gahlock blixtrar fbrbi som en grå och 
trist vardag. Nedanför finns mörka 
gränder och förfallna byggnader där 
hemliga möten, droghandel och ökon- 
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trollerbar brottslighet härjar. Hur 
konstigt är det inte med drogmissbru- 
ket? Förlorade i en gyttrig massa au 
intensivt pulserande liv, kallt stål, grå 
betong, glas och blixtrande ljus, förlo- 
rar individen sin integritet och anser 
sig behöva den ultimata verklig- 
hetsflykt som en del droger har att er- 
bjuda. Vem är inte intrasslad i ett 
spindelnät av företagsintriger där 

man väntar på dödens blixtsnabba 
och barmhärtiga nedslag? Vad är det 

egentligen för mening med livet? 

Alla vill bara tjäna pengar och 
ingen vill bli blåst. 

Luftbanan glider snabbt förbi 
UniCybCon, områdets största företag, 
ägt av YggKorp. Dess skugga ligger 
tung och kvävande tät över Mervyn 
Peake. Och nedanför öppnar sig ett 
bottenlöst schakt, ett titthål genom ett 
virrvarr av hundratals våningar. 

Luftbanan passerar över den 
breda, myllrande huvudgatan och 
sålunda anländer ni till ert mål Bags 
för ytterligare en krävande uppgift. 
Mervyn Peake Streets brottslighet vän- 
tar er i de mörka stadsdelarnas unkna 
gränder. " 





Här följer en kort beskrivning av även- 
tyret för att du ska få en idé om hur 
det hela hänger ihop. 

Rollpersonerna är ADAP-agen- 
ter och motarbetar allsköns drogtill- 
verkning, -försäljning och -missbruk. 
De beger sig till Mervyn Peake Street 
for att spåra den nya drogen C60 My- 
tain. De råkar ut för en del vardagliga 



missöden, som rån och liknande. Utan 
att veta om det träffar de den stora 
skurken Antonys blivande fru och ro- 
ar sig med henne. Snart börjar jakten 
på ledtrådar som kan föra dem till 
mytainets källa, men hela tiden mot- 
arbetas de av rippare från gänget 
Jacrip. Ju mer de får reda på desto 
värre blir gängets motstånd, och är de 
inte försiktiga kan de råka ut för det 
klassiska maffiamordet — att bli in- 
slitna i en lyxig bil för att bli nedkas- 
tade i det mycket djupa schaktet T21 . 
En smålangare på ett flophouse 
kommer att kunna övertalas till att 
avslöja sin säljare, en storskurk vid 

namn Devo som oftast befinner sig på 
områdets dyraste nattklubb. Han om- 
ges ständigt av en hord jacrip — han 
har betalat bra för deras beskydd. 

Rollpersonerna kommer att låtsas 
köpa upp ett parti mytain för att sälja i 
andra stadsdelar men det blir svårt att 
lura storskurken som är både försiktig 
och misstänksam. Till slut kommer roll- 
personerna att kunna ta honom på bar 
gärning, men inte utan en svår strid på 
gatan. 

Devo vet var mytainfabriken lig- 
ger och vem som är dess boss. Äventy- 
rets klimax infaller när rollpersonerna 
anfaller fabriken. Det blir ingen lätt 
uppgift eftersom den skyddas av in- 
hyrda sk problemlösare, MERCs, och i 
fabriken hålls bossens blivande fru 
tillfångatagen, och henne vill rollper- 
sonerna nog inte något illa... 

Efter ett välplanerat anfall, hårt 
motstånd, eldstrider i fabriksmiljö och 
en biljakt kommer äventyret på ena 
eller andra sättat att lösas. 



HVEnTYRET 
BÖRJRR... 



När luftbanan ljudlöst har glidit iväg är 
rollpersonerna ensamma kvar på per- 
rongen. Några ensamma figurer för- 
svinner ut genom utgången ned till hu- 
vudgatan. 

En stor holografisk infoskärm 
beskriver det lokala området En liten 
kontakt tillåter turisten att plugga in 
sin mikrodator och överföra informa- 
tion. 

Du kan kort beskriva området 
utifrån artikeln i nr 24, och därmed 
kan spelarna få tillgång till artikelns 
karta. Klockan är 23 :1 7 när rollperso- 
nerna anländer och det första de bör 
göra är att uppsöka ett hotell. 

TILL 
HOTELLET 

Om rollpersonera har studerat in- 



foskärmen känner de till följande möj- 
ligheter (annars får de fråga folk på 
gatan): 

• Falling Nightstar (4). Egentligen 
en nattklubb, men den som inte 
har någon skam i kroppen och har 

gott om pengar kan, om han verk- 
ligen vill, hyra ett rum (inklusive 
personal med moraliskt sett tvi- 
velaktiga uppgifter) för 200 
ED/natt och få VEP-kort under ti- 
den han bor där. En person med 
VIP-kort får ta in en gäst gratis. 
Folk som bor här anses vara rika 
och därmed skumma 

• Blåhimmel hotell (13). Områdets 
stora hotell. Det normala målet för 
tillfälliga gäster, både medel- och 
överklass. Mycket liv och rörelse, 
och möjlighet till förströelse finns 
det gott om. 

• El Capitan (5). Till detta sjabbiga 
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ställe söker sig bara fattiga och 
laglösa som inte har någon annan- 
stans att ta vägen. Bara personer 
som vill hålla sig undan och dum- 
dristiga typer bor här. Det är 
knappt att ens en smålangare 
skulle kunna tänka sig att bo så il- 
la som man gör på El Capitan. 

inTERFTlEZZa 

Taxin de åker med (rollpersonerna 
kallar på en taxi, eller en taxi erbjuder 
sig att köra dem för att "det är farligt 
på gatan sena kvällar")råkar vara en 
svarttaxi som dessutom tillhör ett 
gäng rånare. Taxin tar alla rollperso- 
nerna och kör dem mot hotellet Den 
viker dock av och kör mot 14 på kar- 
tan, där chaufförens medhjälpare 
finns. (Åker rollpersonerna inte med 
taxin kommer den att följa efter dem , 
och rånarna åker med den. De 
överfaller rollpersonerna vid första 
bästa tillfälle.) 

Bilen stannar och föraren vänder 
sig om, beväpnad med en .44 mag- 
num. Han ler ett tandlöst grin och ögo- 
nen stirrar sjukligt när han säger: 
"Mina gängaje väntaj haj utanföj så 
de a baja å ge oss eja pengaj Hu! Om 
ni icke vill bli deffade, föståss. " Utan- 
för finns det mycket riktigt tre ungdo- 
mar av skinnar-typen som frigör sig 
ur skuggorna med sina närstrids- 
vapen redo. 

Använd värdena för typisk giller- 
medlem! 

Rånarna har följande vapen: 

• Chaufför: .44 Magnum, 6 skott, 
5T6, (65%). 

• Rånare 1 : Nunchako, 1 T6, (80%). 

• Rånare 2: Pistol Walter PPK, 4 
skott, 2T6-1, (65%). 

• Rånare 3: Stilett, 1T6, (80%). 

• Alla har 60% CL i Obeväpnad 
strid. 
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Vad som händer: 

• Om rollpersonerna väljer att slåss, 

slåss rånarna så länge det verkar 
fördelaktigt för dem. 

• Om rollpersonerna verkar kunna 
besegra dem springer de därifrån. 

• MetroPol anländer till brottsplan 
sen efter tre minuter (två poliser i 
bil). Om rollpersonerna har skjutit 
kommer de att arresteras, eftersom 
de inte har någon gällande licens 
för området Efter många om och 
men på stationen (Rättshallarna 8) 
frikänns de morgonen därpå när 
ADAP betalar 600 EDfollperson i 
böter. De kommer därefter bara 
kunna fa licens av typ Cl eller Dl . 

Rollpersonerna väljer kanske att hyra 
eller köpa egen bil efter det här. En bil 
kostar ca 35 ED om dagen att hyra. 
Taxin kan de annars ta över om de 
lyckas jaga bort rånarna 

Pft HOTB-LET 

Rollpersonerna får välja vilken sorts 
rum de vill ha (det finns fembäddars- 
rum också). Varje rollperson betalar 
fullt pris enligt den standard han vill 
ha 



Priser Standard Lyx 

Blåhimmel hotell 20-30 50-200 

Falling Nightstar 50-150 150-300 
El Capitan 5-50 




& LBDTRADRR 

Rollpersonerna kommer säkert att va- 
ra nyfikna på gästerna och vill driva 
omkring bland dem för att få ledtrå- 
dar. Här nedan beskrivs vad som kan 
skeda 



BLSHimmEL 

HOTELL/FFILUnn 

niDHTSTHR 

Severina Avelance 

Bland många andra finns det en gäst 
som väcker särskild uppmärksamhet 
vid casinoborden i de delar som är av- 
sedda för de rikare gästerna. Hennes 
namn är Severina Avelance och hon 
lyser upp tillvaron med sin bländande 
skönhet och utstrålning. Hon är helt 
klart den mest tilltalande personen 
här omkring. 

Hon är van vid att bli uppvaktad 
och trivs med det, så länge uppvakta- 
ren kan hålla henne road, bjuder på 
drinkar och spelar i casinot Hon går 
aldrig längre än så, dvs hon låter sig 
inte bli förförd, även om hon gärna 
spelar förförisk. 

Rollpersonerna kan väcka 
hennes intresse genom intressant 
babbel eller genom att satsa mycket 
pengar. Observera att rollpersonerna 
inte har den blekaste aning om hur ca- 
sinot fungerar och aldrig kommer att 
vinna några pengar, hur mycket de än 
satsar. Du kan slå lite dolda tärningss- 
lag så att de tror att de vinner. Varan- 
nan eller var tredje gång vinner Severi- 
na stora vinster och satsar mellan 500 
och 2000 ED varje gång, vilket är en av 
orsakerna till att hon väcker uppmärk- 
samhet 

Om rollpersonerna är aktiva 
i sitt uppvaktande och slösar en del 
pengar (i form av drinkar som kostar 
mellan 10 och 50 ED) stannar hon 
gärna i deras sällskap tills hon får lust 
att sova senare på natten. Om någon 
öppet försöker förföra henne kan hon 
avslöja att hon redan har en man vid 
namn Antony Horrock som hon 
snart ska gifta sig med så fort han har 
avslutat några affärer. Hon har ingen 

• t 

lust att prata mer om honom. An så 
länge vet varken hon eller rollperso- 



nerna om att det är Antony som leder 
mytainproduktionen. Både hon och 
han kommer från välbeställda famil- 
jer i distrikt F40PH. Varför hon inte 
vill prata om Antony beror på att hon 
inte är helt säker på att hon verkligen 
vill gifta sig. Det ligger för mycket eko- 
nomiska intressen bakom. Severina är 
en romantiker medan Antony inte är 
det Hans intressen är antagligen ba- 
ra ekonomiska och har ingenting med 
kärlek att göra Det kan hon avslöja 
om rollpersonerna vinner hennes för- 
troende. 
Övriga gäster 

Här finns allt möjligt folk som brukar 
kunna återfinnas på nattklubbar. 
Upplysningar om droger kan rollper- 
sonerna få av somliga gäster. Persona- 
len blir sura om de tillfrågas och är de 
mycket oförsiktiga skickar de Metro- 
Pol på dem (se Fummel nedan). Roll- 
personerna måste lyckas med Överty- 
ga för att få information: 

Perfekt och lyckat: Gästen 
hänvisar dem till gatan eller till El 
Capitan. 

Misslyckat: Gästen säger att 
han minsann inte håller på med såda- 
na dumheter. 

Fummel: Gästen ber rollperso- 
nerna vänta en stund, så ska han fixa 
droger åt dem. Tjugo minuter senare 
kommer fyra civilklädda poliser fram, 
visar sina brickor och ber rollpersoner- 
na föjja med till stationen. 

EL CRPITRn 

På El Capitan kommer rollpersonerna 
att upptäcka många knarkare, och ta- 
lar de med någon påverkad stackare 
kan de få en flummig bekännelse att 
han har tagit mytain och har fått tag 
på det här på El Capitan, men vet inte 
av vem. 

Om rollpersonerna låtsas vara 
desperata knarkare som vill köpa my- 
tain kommer de snart att hänvisas till 
M Capitans ägare. 

Agaren Kevin Goblinhead 
kommer inte att avslöja något, så 
länge rollpersonerna inte hotar med 
razzia, stängning eller våld Då kan 
kan förtälja följande av värde -"Mytain 
säljs av en viss storlangare som kallar 
sig Devo. Jag vet när han kommer 
nästa gång, hans besök är oregelbund- 
na, kanske en gång i veckan. Första 
gången han var här var for en månad 

sen. Han lär vara anträffbar på Fal- 
ling Nightstar." 

JHCRP 

Jacrip informeras om rollpersonerna 
besök om Kevin tvingats till att avslö- 
ja ovanstående. Jacrip uppsöker inom 
kort rollpersonerna.. Se avsnittet om 
Jacrips Anti-RP-styrkor. 



mETRDPDL 

Polisen har inte mycket att komma 
med, men de har två fall av mytain- 
missbrukare i cellerna. De heter lan 
och LloycL lan har handlat mytain av 
en langare på gatan och kommer inte 
ihåg någonting, medan Lloyd har skaf- 
fat sitt på El Capitan av någon söt 
flicka han tillbringade natten med där. 

LEDTRADRR 
PA ORTRIl 

På Mervyn Peakes gator kan rollper- 
sonerna hämta en del information om 
området och fa ledtrådar. Vidare kan 
de träffa på en del småhandlare som 
de kan gripa om de vill. 

Gatorna är fulla av liv och rörelse 
på kvällarna Taxi och bilar glider 
långsamt förbi, några kör chickenrace, 
somliga sysslar med andra olaglighe- 
ter. Folk driver omkring mellan 
danshaken, pubarna, bankomaterna, 
mm. MetroPol -patruller gör någon li- 
ten ansträngning för att förhindra 
bråk, rån, prostitution och en del drog- 
försäljning. 

Om rollpersonerna frågar sig för 
kan de fa reda på det mesta om Mervyn 
Peake. Här nedan finns händelser som 
du kan låta rollpersonerna råka ut för, 
och olika resultat de kan fa av sina un- 
dersökningar på gatan: 

• En påverkad missbrukare kan be- 
rätta att det säljs droger på statio- 
nen. Detta är inte sant Han bär 
en stilett men inga droger och kan 
gripas för olaga vapeninnehav. 

• En prostituerad kan avslöja (mot 
10-20 ED i ersättning) att det säljs 
droger på El Capitan. 

• Fyra unga skateboardåkande drul- 
lar krockar med en av rollpersoner- 
na (försöker använda sin Fingerfär- 
dighet CL 70% att muddra den 



olycksdrabbade på värdesaker). De 
lämnar tillbaka sakerna om de upp- 
täcks. Ar för unga för att straffas. 
Rollpersonerna upptäcker drogfor- 
säljning vid ett gathörn. Langaren 
Joe kan gripas men han säger att 
han kan avslöja sin källa om han 
släpps. Om det sker omedelbart 
ljuger han och säger att han job- 
bar för Gillers på Six Flat 
Andra w undergroundtyper ,, kan be- 
rätta att de provat mytain. De har 
då fått tag på det av rippare eller 
på El Capitan. 

Vanligt folk på gatan kan hänvisa 
rollpersonerna till MetroPol eller till 
privatdetektiven Favon Decker för 
mer information. Själva vet de ingen- 
ting, de är bara ute för att roa sig. 




Gillers har några medlemmar som 
har testat mytain. Gil själv är mycket 
sur över detta. Han vill att hans gäng 
inte ska gå på tunga droger och när 
Gil är arg är det inte många som vå- 
gar trotsa honom. De anklagar Jacrip 
för mytainförsäljningen. 

Medlemmar från Gillers kan 
rollpersonerna träffa nästan var som 
helst, men vill man vara säker på att 
hitta dem går man till Six Flat. Det är 
bara 20% chans att rollpersonerna 
möter Gil på Six Flat, normalt håller 
han sig undan. 

Om rollpersonerna befinner sig 
på underliga ställen som tak och lik- 
nande är det en chans på sex varje 
halvtimme att de träffar på 1T6 Gil- 
lers som antingen förflyttar sig via ta- 
ket eller har upprättat en tillfällig 
bostad där. 

Gillers gäng har inget med my- 
tainet att göra, och vill heller inte ha 
något att göra med rollpersonerna. 

Vid ett möte på taken med Gil- 
lers kommer rollpersonerna att över- 



fallas och rånas, om de inte lyckas 
prata sig ut genom att hitta på en bra 
förklaring till varför de är där, eller 
pratar med dem om något intressant 
Gillers tycker inte om besökare och är 
misstänksamma mot alla. De har 



iender. 




fr von 




Favon känner till den nya drogen men 
jobbar för fullt med ett svårt mordfall. 
Han anser sig mycket upptagen och 
vill inte lämna sin uppgift på några 
villkor. 

BRR 




Renatzes har aldrig hör talas om my- 
tain men kan tänkas låta sig överta- 
las att köpa in det om rollpersonerna 
låtsas vara langare. Renatzes känner 
inte igen rollpersonerna och låtsas till 
en början inte om att det redan finns 
droger att köpa hos honom. Om roll- 
personerna är aktiva och spelar bra 
kan han erbjuda dem det vanliga sor- 
timentet av mindra tunga droger. 

Rollpersonerna kan anmäla ho- 
nom för MetroPol. ADAP erhåller i så 
fall en mindre belöning för detta. 

DEVO 




Devo är den person rollpersonerna 
snart kommer att jaga, eftersom han 
är den enda kända mytain-langaren. 
Han bor ensam i en standardlägenhet 
i området Han har bott där under tre 
månader under det falska namnet Ad- 
dor Lantz. Han jobbar direkt under 
Antony och sprider mytain till Jacrip 




som säljer det vidare på gatan. Han 
säljer också till Kevin på El Capitan, 
och det blir Kevin som förråder Devo, 
som i sin tur kommer att förråda An- 
tony och därmed hela knarksyndika- 
tet Om rollpersonerna handlar rätt, 
vill säga. 

mtJTE mED DEVO 

När rollpersonerna vet att de letar ef- 
ter Devo och att han borde finnas på 
Falling Nightstar kommer de att hitta 
honom om de mutar portvakten med 
50 ED. Han pekar ut honom vid ett 
bord i ett av nattklubbens många rö- 
kiga hörn där han sitter tillsammans 
med flera kostymklädda skummisar 
(fyra rippare och Jacson, det finns åtta 
rippare till i lokalen som livvakter). 

Det bästa rollpersonerna kan gö- 
ra nu är att göra en drogaffär med De- 
vo. De måste övertyga honom om att 
de är stora droghandlare. För att fa 
honom intresserad krävs att rollperso- 
nerna låtsas att de tänker sälja i 
andra stadsdelar, eller att de har nå- 
gon privat klubb och att de vill kunna 
sälja mytain. Säljer i den här stadsde- 
len gör Devo själv och han väljer sina 
langare, men att fa sprida mytainet 
vidare är han mycket intresserad av. 

Låt rollpersonerna kämpa med 
att låta trovärdiga, och spela Devo 
som en försiktig och misstänksam 
man. De bör själva lista ut att de mås- 
te ta Devo på bar gärning med mytain 
på sig, så deras bästa utväg är att gö- 
ra en affär med honom. Detta bör spe- 
larna uppmanas till om de inte kom- 
mer på det själva. 

Efter en svettig konversation med 
Devo går han med på att sälja ett parti 
mytain till dem (på plats 15 på kartan) 
klockan 02:00 följande natt 

Det blir ännu svårare för rollper- 
sonerna att övertyga honom om att de 
inte tänker handla av honom om han 
inte är där personligen, men låt dem 
lyckas med det också. 

Devo går aldrig omkring med my- 
tain på sig, så rollpersonerna kan inte 
gripa honom när de träffar honom. 

NOT: Att spela in samtalet gäl- 
ler som fallande bevis och han kan gri- 
pas redan här, men då står tolv rippa- 
re i vägen... Man kan gripa honom 
när han lämnar baren då han följs åt 
av endast tre rippare. I så fall behöver 
rollpersonerna inte göra någon låtsas- 
affär med honom. 



köpr mYTRin 

Rollpersonerna anländer först till plåt 
sen, för Devo kommer inte dit förrän 
klockan 02:22. Han kommer i en van- 
lig, mörkgrå personbil med rökfärgat 
glas och vit skinnklädsel, överlagd 
med skyddsplast utifall att.. Med sig 
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har han tre personer från Jacrip be- 
väpnade med knivar. Själv har han 
sin uzi med sig. Redan vid 01:00 pos- 
terade han ut två prick skyttar (sam- 
ma värden som Antonys MERCs). De 
är gömda hundratio meter över gatan, 
på luftbaneröret som går tvärs igenom 
husen bredvid och över mötesplatsen. 
(De är utrustade med gevär Mk V, 
med kikarsikte, lasersikte och 
ljuddämpare. De har annars samma 
värden som Antonys övriga inhyrda 
MERCs, men med Gevär CL 65%. 

Vara: Devo kan sälja upp till fem 
hekto C60 mytain i tablettform till ett 
pris av 500 ED^ekto. Det är en rätt 
stor sändning, då en tablett normalt 
inehåller två gram rent Mytain och 
räcker i åtskilliga timmar. 

Flykt: Om något visar sig gå 
snett flyr Devo och prick skyttarna 
börjar skjuta mot rollpersonerna (det 
krävs att en rollperson lyckas med 
Iakttagelseförmåga med halverad CL 
för att upptäcka prickskyttarnas posi- 
tion). Prickskyttarna flyr vid behov 
via det östra huset och klättrar nedför 
den nordvästra väggens brandstege 
och fortsätter sedan flykten via en 
hissnande klättring genom schakt 
T21 för att nå stadsdelen under. Rip- 
parna kommer att försvara Devo. 

35 SlflKRDUSSa 



HTT 5KUECR DEVO 

Innan rollpersonerna har gjort någon 
affär med Devo kommer de aldrig att 
lyckas skugga honom. Första gången 
försvinner han in i köpkomplexet för 
att köpa en diamantbesatt axelborste, 
och kommer att vara spårlöst försvun- 
nen där (om rollpersonerna följer ho- 
nom nattetid går han till Holly Visions 
där han försvinner lika spårlöst). 

Om rollpersonerna är fanatiska 
och letar efter honom efter det att han 
försvunnit kan du låta dem hitta ho- 
nom, men då kommer han också upp- 
täcka rollpersonerna. "Jaså, är ni ock- 
så här?" Det kan bli ganska pinsamt 
för rollpersonerna. Fortsätter de att 
skugga honom (eller gör det vid ett an- 
nat tillfälle) råkar de ut för ett möte 
med Jacrips an ti RP-styrka. Se nedan. 

D5RmS mED DEVO 

Om rollpersonerna lyckas komma i bråk 
med Devo (kanske genom att hoppa på 
honom vid första mötet och visitera eller 
gripa honom) uppsöks de följande mor- 
gon av en MERC utskickad av Antony 
för att döda dem. Han lägger mytain i 
deras frukostdryck på hotellet Dosen är 
stark, styrka 1 8, och det kan leda till dö- 
den. Se beskrivningen av drogen. 



Misslyckas detta smyger en 
MERC in följande natt genom deras 
fönster. Först kastar han in en sömn- 
granat (STY 20), sedan använder han 
sin H&K P7 automatpistol (2T6+1 i 
skada, 18 skott, CL 70%) med 
ljuddämpare för att slutföra sitt jobb. 
Misslyckas även detta skickar Devo 
Jacrip efter rollpersonerna. 

Under tiden ligger Devo lågt och 
visar sig inte ens på Falling Nightstar. 

* • 

Överlever rollpersonerna även 
Jacrips attack tar Devo personligen itu 
med dem tillsammans med fem 
MERC. De anfaller roll personerna i en 
gränd någon lämplig natt. Devo kom- 
mer att vara lockbete genom att visa 
sig och låta sig skuggas eller jagas in i 
gränden där hans mannar väntar. De- 
vo kommer inte att ge upp. 

FÖRHÖR mED 
DEVD 

När Devo väl har avslöjats och gripits 
kan han förhöras av rollpersonerna el- 
ler av MetroPol. Om konkreta bevis 
finns (eller om han pumpas full av san- 
ningsdroger) avslöjar han Antony som 
syndikatets ledare, och berättar allt om 
fabriken och var den ligger. Han vet in- 
te mer om Antony än att han är an- 
träffbar i fabriken och hur han ser ut, 
och ungeför hur många MERCs 
(mindre än ett dussin) och arbetare (yt- 
terligare ett dussin) som finns där. 

5RIT1TRL ITIED 
5EVERinR 

Om rollpersonerna bekantade sig med 
Severina tidigare i äventyret känner 
de säkert igen namnet Antony, och ger 
sig av till den plats de träffade henne 
för att fa reda på mer om honom. Ty- 
värr kommer rollpersonerna för sent 
Severina checkade ut och försvann nå- 
gon timme innan rollpersonerna an- 
länder. "Hennes man var visst och 
hämtade henne", kan personalen be- 
rätta. Genom dem kan de få en be- 
skrivning av Antonys utseende. Ingen 
vet att Severina och Antony för närva- 
rande finns i fabriken, och kommer att 
vara där tills rollpersonerna kommer 
dit för att förstöra den. Antony ville 
avslöja för Severina vad han höll på 
med, annars skulle de inte kunna leva 
ihop, tyckte han. När Severina fatt det 
klart för sig började hon verkligen ha- 
ta honom och hon var inte smartare 
än att hon direkt visade det. Antony 
vill inte göra sig av med henne pga av 
de ekonomiska intressen som ligger 
bakom hans motiv till giftermålet, så 
han har låst in henne i sin fabrik tills 
dess att han vet vilka åtgärder han 
ska vidta för att få henne på bättre 
tankar. Förhoppningsvis lyckas roll- 



personerna befria henne innan de av 
misstag råkar ha ihjäl henne. 

CEO mYTRin 

FRBRIKEn 

Fabriken ligger på plats 16 på kartan. 
Byggnaden har varit en gammal par- 
fymfabrik och lämpar sig utmärkt till 
mytainfram ställning. Den är en av de 
många byggnader som ägs av Uni- 
CybCom. Antony, som egentligen är 
anställd på företaget, har tilldelats 
den som forskningslaboratorium. 

Området omges av låga bostads- 
och distributionsbyggnader(höjd anges 
på översiktskartan). Fabriken är ganska 
liten, bara 13 m hög, och är byggd med 
västra ytterväggen bredvid en bit av en 
gammal mur som är tio meter hög. 

Ingångar. Det finns tre ingång- 
ar: En dörr på nordsidan och en större 
port på östra sidan. Från den tio meter 
höga muren (finns en stege i närheten 
av dörren i nordväggen) kan man ta 
sig in genom en dörr som leder in till 
byggnadens översta våning. Det finns 
inga fönster eller större ventila- 
tionssystem man kan ta sig in genom. 

Väggarna är av betong och både 
de yttre och de inre är täckta av tunn 
plåt. Allt som allt är väggarna två de- 
cimeter tjocka 

Dörrarna består av 5 cm tjock 
plåt och tål 25 KR Stora porten går bara 
att öppna från insidan. De andra ytter- 
dörrarna är låsta Dörrarna inne i bygg- 
naden är olåsta, om in set annat anees. 



PLRTSBESKRIV- 

ninGRR 

Se till att spelarna får information om 
hur det ser ut i salen innan de börjar 
handla Den kursiva texten är sådant 
rollpersonerna lägger märke till direkt de 
kommer in Denna kan läsas upp direkt 

Skissa även upp salens form och 
markera var synliga SLP befinner sig 
och var all viktig inredning finns. 
Glöm inte att påpeka var alla synliga 
utgångar finns. 

Alla platsbeskrivningar gäl- 
ler under normal verksamhet då 
allt är lugnt i fabriken. Om strid 
bryter ut får du spela alla SLP en- 
ligt sunt förnuft, se Fiendens tak- 
tik nedan. Ignorera platsbeskriv- 
ningen om det står att folk arbe- 
tar om strid pågår eller har på- 
gått Folk flyttar faktiskt på sig 
och agerar på en mängd olika sätt 
när det uppstår skottlossning 
omkring dem ! 

1. 5TDRR ERLEn 

"Salen är rektangelformad (12x8m) 
Det är högt till tak och salen är upplyst 
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7R-C. LDGEITIEnT 



1 



av flera lågt hängande lysrör. Insidan 
av väggarna täcks av rör och ledning- 
ar. Förutom en massa bråte består in- 
redningen av tunnor, kartonger, säck- 
ar, stolar, lastpallar, mm. Några stora 
arbetsbord står efter salens väggar. En 
hiss (Hiss Hl ) leder upp genom ett fyr- 
kantigt hål i taket (slå 1T3 för att avgö- 
ra vilken våning hissplattan står på 

nu). Trappor och stegar av stål leder 
till en gallerbrygga som följer salens 
väggar 5 meter över betonggolvet och 
2,5 meter från taket. På bryggorna pat- 
rullerar två beväpnade män. Ingången 
ligger i höjd med gallerbryggan och 
man inser snart att våningen nedanför 
tidigare varit en källarvåning. Dörrar 
som bara kan nås via gallerbryggan 
finns på södra respektive norra väggen. 

Vid borden är några arbetare (4 
st) upptagna m-ed att tillverka något 
med hjälp av provrör, flaskor, bran- 
nare, kemikalier och annan kemisk 
och medicinsk utrustning (här tillver- 
kas mytainet). På ett annat bord finns 
lite grövre maskiner (här pressas my- 
tain pulver till tabletter) Varorna pa- 
keteras på ett annat bord. " 

Iaktta gelseförmå ga: Till väns- 
ter om dörren rollpersonerna kommer 
in genom finns en kraftig strömbryta- 
re. Sladdarna leder uppenbarligen till 
lamporna. Drar man i spaken slock- 
nar ljuset. Hiss Hl stannar och det 
blir ett väldigt liv på alla därinne. 

SUP: Fyra arbetare, två MERC 
på bryggan, och en MERC posterad 
vid ytterdörren. 

E. GRRRGE 

"I det avlånga rummet (12 x 4m) står 
en lastbil modell MT-1006 med släp. 
Efter södra långsidan finns en meter- 
hög lastkaj. Två man är upptagna 
med att lasta paket (med mytain och 



bråte som ska fraktas bort). * 

Iakttagelseförmåga: Lastka- 
jen är höj- och sänkbar och sköts med 
en liten instrumentpanel på kajen. En 
strömbrytare för ljuset finns vid sidan 
om den lilla dörr som leder till sal 1. 
Stora garageporten öppnas med en 
knapp vid sidan om porten. 

SUP: Två arbetare vid lastkajen. 

3 VRKTRUm 

"En MERC finns i rummet. Något an- 
nat än han, två dörrar och en stol 
finns inte här inne." 

Dörren till rum 4 är låst och öpp- 
nas med en nyckel som vakten har 
gömt på sig. Han släpper inte in nå- 
gon på order från Antony. 

SLP: En MERC. 



H. LHBDRHTDRIUm 



"Två personer i vita rockar ägnar sig 
åt kemiska experiment i det här rum- 
met, vars väggar omges av bord över- 
lastade med experimentutrustning 
och datorer." 

I datorerna finns formler för oli- 
ka droger samt för mytainet Detta 
kan vara värdefullt i rättegången mot 
Antony och hans underhuggare. Det 
krävs ett lyckat slag för Datorkunskap 
för att informationen ska vara intakt 
då den m ätas ut (en säkerhetsspärr). 

SLP: Två arbetare. 



5. KOnTDR 

"I rummet finns ett skrivbord, en da- 
tor, ett säkerhetsskåp och en tillfälligt 
uppriggad säng. En man sitter vid 
skrivbordet och arbetar med datorn." 

Sängen står här för att Severina 
tills vidare är inlåst i sovrummet (6). I 
datorn finns information om knark- 



syndikatet, personregister över de an- 
ställda, administration, mm. Alltsam- 
mans är otvivelaktiga bevis mot Anto- 
ny och hans anhängare. Det krävs ett 
lyckat slag för färdigheten Datorkun- 
skap för att informationen ska kunna 
hämtas av en utomstående utan att 
den raderas (en säkerhetskod). Om 
Antony tvingas plocka fram datan 
själv kommer han med flit att radera 
allting. I säkerhetsskåpet finns en 
mängd administrativa papper som in- 
te är lika värdefulla som informatio- 
nen i datorn. 

SLP: Antony. 



B. SOVRUm 

Dörren in hit är låst, och Antony har 
nyckeln. Rummet bevakas av en 

MERC. 

"Rummet innehåller ett par plåt- 
skåp (med kläder och personliga till- 
hörigheter) och en bred säng, en stol 
och ett bord. Det är torftigt inrett och 
det syns att det är ett rum i en gam- 
mal fabrik. I rummet finns en ung 
kvinna, rädd och trött men ni känner 
igen henne. Det är Severina!" 

Severina blev inlåst då Antony 
avslöjade vad han egentligen sysslar 
med Severina accepterade inte hans 
hemska verksamhet och hon förblir 
här tills Antony har listat ut hur han 
ska fa henne på bättre tankar, eller att 
rollpersonerna befriar henne. Hon vill 
inte slåss utan vill bara lämna fabri- 
ken så fort som möjligt, men någon 
bör nog hjälpa henne. Att släppa ut 
henne på egen hand under pågående 
strid medför att hon blir skjuten och 
dör. Hon kan bli ett bra vittne mot An- 
tony. 

SLP: Severina inne i rummet, 
en MERC utanför. 



"I det fyrkantiga rummet finns fyra 
sängar inklämda Sängkläderna är 
tillstökade och rummet har inte stä- 
dats på bra länge. Skräp, matrester, 
tomma flaskor och burkar, kläder, 
mm ligger omkringspritt på golvet." 

SLP: Slå 1T3: 1. En MERC; 2. 
En arbetare och en MERC; 3. Två ar- 
betare. 



B. RLLRUm 

"Mitt i rummet finns ett biljardbord 
som uppenbarligen används till både 
spel och som matbord Cigarrettröken 
ligger tät, skränig musik spelas och 
några figurer spelar biljard." 

SLP: Två arbetare och tre 
MERC. 



3. KÖK 

"I köket håller en man på att laga till 
dagens mat." 

SLP: En arbetare 




TRKTIKi 

• Bevakningen sköts av inhyrda 
MERC (9 st) och beväpnade arbe- 
tare (1 3 st) som dels är posterade i 
byggnaden och dels patrullerar 
oregelbundet utanför. 

• Då de patrullerar utanför bär de 
sina vapen dolda under långa 
rockar för att minska misstänk- 
samheten. De patrullerer tre 
gånger om dagen. 

• Dröjer det mer än ett dygn tills 
rollpersonerna anfaller fabri- 
ken efter det att Devo gripits 
skärps bevakningen genom att det 
alltid finns en man som patrulle- 
rar på utsidan och en utkik på ta- 
ket 

• Två MERC patrullerar alltid på 
gallerbryggan i stora salen (1) 
för att se till att arbetarna inte 
snattar mytain. 

• Antony lämnar inte fabriken se- 
dan Devo arresterats. Inget my- 
tain smugglas ut ur fabriken utan 
lastas på lastbilen i garaget. 
Samtliga MERC bor i fabriken och 
arbetarna sover på platsen och ar- 
betar i skift. Om det blir stridighe- 
ter försöker Antony fly. I första 
hand tänker han på sin egen sä- 
kerhet men vill åt lastbilen med 
mytain som står i garaget (2) och 
försöker fly med den. Då följs han 
åt av någon MERC eller arbetare 
som täcker hans flykt Han försö- 
ker fly via hiss H2 eller genom den 
mest lämpade utgången. 

• Personal. Det finns 9 MERC och 






13 arbetare, varav de som vilar är 
stridsberedda efter 6 SR Håll reda 
på alla SLP så att du vet hur 
många som fångas, flyr eller slås ut 
Folk i fabriken försöker delta i 
striden så fort den bryter ut Kom 
ihåg att alla anställda känner igen 
varandra och vet vilka som är in- 
kräktare och därmed vilka de ska 
skjuta på. 

Samtliga MERC strider i stort sett 
till sista man. Arbetarna slåss tills 
de förlorat halva sin KP eller mer 
än hälften av dem är bekämpade. 

Då försöker de fly. 
Stridstaktik. MERC-styrkan är 
inte dum och vet att rollpersonerna 
kan vara fler. Därför är de försikti- 
ga och försöker försvara ingångar- 
na samtidigt som ett par av dem 
försöker tvinga inkräktarna tillba- 
ka med tung moteld. De försöker 
hålla sig till gallerbryggan, men 
förlorar de ställningarna i sal 1 för- 
flyttar de sig till övre byggnaden 
och försvarar sig genom hissöpp- 
ningen (Hl) i taket från våning 2, 
samt bevakar dörren ut på muren i 
rum 8. 



BILJRKT 

Om Antony lyckas fly kommer han 
troligtvis att åka med lastbilen. Roll- 
personerna bör ha en bil tillgänglig 
för att kunna följa efter honom. Slå 
för färdigheten Markfordon för att se 
vem som knappar in avståndet eller 
ökar, fummel medför krock. Skadorna 
i full fart kan vara mellan 4-8T6. Av- 
gör det enligt sunt förnuft 

Om Antony inte lyckas fly med 
lastbilen kan du låta någon annan gö- 
ra det för att du ska fa spela bil jakten. 

Om rollpersonerna inte har till- 
gång till en bil kan de snabbt få tag 
på en taxi eller använda en MetroPol- 
bil utanför byggnaden. 

RTTRCK 
PLRnERinG 

Rollpersonerna får själva planera at- 
tacken mot fabriken, eller hur de nu 
går till väga för att ta fast skurkarna 
och sätta stopp för knarksyndikatet. 
Med ovanstående riktlinjer ska det 
nog inte medföra några större pro- 
blem för dig att leda äventyret under 
de vilda striderna. Använd ditt sunda 
förnuft och improvisera där informa- 
tionen inte är heltäckande. 



att fabriken egentligen ägs av Uni- 
CybCom hindrar dem på många 
punkter. 

• De kan finnas i beredskap utanför 
fabriken för att omhänderta de 
som grips av rollpersonerna eller 
flyr ut De anser sig inte ha några 
befogenheter att angripa fabriken. 

• De kan medverka i anfallet om be- 
vis som är starkare än Devos vitt 
nesbörd läggs fram, och klargör 
att det verkligen är där mytainet 
tillverkas. Giltiga bevis kan vara: 
videofilmning av verksamheten i 
sal 1 eller data från någon av da- 
torerna I sådana fall awarar 
MetroPol fem typiska och en spe- 
cialutbildad MetroPol för uppdra- 
get (se sid 45 och 46 i Sinkadus 
24). 

RPPEnDIX 



SPELRRnR & 
mETRDPDL 



RTT BLRnDR 
in mETRDPDL 

MetroPol kan i viss mån hjälpa till, 
men deras försiktighet och det faktum 

34 SinKRDUSSB 



MetroPol har inget emot att hjälpa 
rollpersonerna eftersom de betraktar 
ADAP som en mycket bra organisa- 
tion, men de anser sig hindrade att 
hjälpa till fullt ut då de är medvetna 
om att starka organisationer brukar 
ligga bakom omfattande droghandel. 
De kan ge rollpersonerna vapenlicens 
av typen Bl, med licens att döda. Om- 
rådet är hela Mervyn Peake Street 
De får var sitt svart passerkort med 
röd rand, men deras tjänst är hemlig 
(det finns inget som kan spåra dem 
till ADAP på passerkorten.) Passer- 
kort och licenser är giltiga under en 
vecka, 
vilket är gott om tid. 

MetroPol ger rollpersonerna fria 
händer. ADAP far själv ansvara för 
vad de företar sig och på så vis slipper 
MetroPol ta på sig någon skuld och 
skaffa sig fiender i området. Men roll- 
personerna är skyldiga att hålla sig 
till distriktets lagar och rapportera al- 
la brott till MetroPol, som kan ta 
hand om de brottslingar och även 
smålangare som rollpersonerna kom- 
mer på. 

MetroPol vill ha eventuella 

fångar paketerade och färdiga för 
arresten med starka och vattentä- 
ta bevis för att ta emot dem. 

Även om rollpersonerna upp- 
täcker fabriken och har bevis mot An- 
tony och Devo kommer MetroPol inte 
att kunna genomföra gripandet på 
grund av ett särskilt övervägande 

skäl. I MetroPols register (kan roll- 
personerna kolla upp om de känner 
till Antonys namn) finns Antony regi- 
strerad som en viktig person inom 



Yggdrasilkorp. Han har nämligen vitt 
passerkort och är chef för UniKem, 
ett stort kemiföretag som sysslar med 
läkemedel, och skulle MetroPol sätta 
sig upp mot honom, ja, då skulle hela 
det mäktiga Yggdrasilkorp vända sig 
emot det lilla ynkliga MetroPol-konto- 
ret med sin polischef som inte är 
särskilt inflytesrik. 

Yggdrasilkorp bryr sig inte om 
Antonys verksamhet om de skulle bli 
informerade om den av rollpersoner- 
na, utan anklagar dem för förtal. 

Om rollpersonerna kommer i 
bråk eller stridigheter på platser som 
inte är alltför skumma och obefolkade 
kommer patrullerande MetroPol att 
dyka upp efter 1T6+5 SR och undra 
vad som är på gång. 

Roll personer som verkligen 
missköter sig utvisas från Mervyn 
Peake Street och skickas tillbaka till 
ADAP och avskrivs från uppdraget 



JRCRIPS RnTI 
STYRKOR 

Jacrip tycker att Devo är en sympa- 
tisk ung herre. Det beror på att Devo 
betalar Jacson 10.000 ED i månaden 
för att fa beskydd under sin verksam- 
het som storlangare. Om han behöver 
hjälp ställer Jacrip upp. 

Så fort rollpersonerna motarbe- 
tar mytainlangaren eller andra in- 
blandade far de påhälsning av ett 
gäng rippare. Första gången kommer 
det inte att vara så farligt, bara en 
varning — andra gången blir det vär- 
re... 

I äventyret hänvisas det ibland 

till Jacrips antiroll personsstyrkor, då 
dröjer det 1T3 timmar innan de far en 
påhälsning- 
Förstå gången. "Ett gäng om tio rip- 
pare (kostym, solglasögon, hatt) dyker 
upp och går hotfullt fram mot er. De 
ser elaka ut och deras utfällda stilett- 
blad glimmar otäckt." 

De uppträder tufft och ber roll- 
personerna lämna Mervyn Peake sna- 
rast, innan en olycka händer. Det 
finns personer som inte uppfattar roll- 
personerna som önskvärda 

Ripparna lämnar sedan rollper- 
sonerna, men kommer att försvara sig 
om de blir attackerade. 

Andra gången,"Plötsligt frigör 
sig flera figurer ur skuggorncuVassa 
knivblad blixtar till och hugger död- 
ligt mot er. Wi varnade er!' skrockar 
en hes röst. " 

Sju rippare överfaller rollperso- 
nerna och ställer till med så mycket 
skada de kan innan de lika snabbt 
som de kom lämnar slagsmålet De 
går inte in för att döda rollpersonerna 
men gör det om det är möjligt 



De ger sig av efter 1 SR. 

När rollpersonerna återvänder 
till sitt hotell är det vandaliserat och 
alla värdesaker är stulna På spegeln 
står skrivet med blod: "Sista varning- 
en. Säck! Ho, Ho!" 

Tredje gången, osv... Tio rippare 
anfaller rollpersonerna och försöker dö- 
da dem, men försvinner efter 15 SR för 
att MetroPol inte ska hinna komma 

Om ripparna besegras någon 
gång kommer fem rippare att avdelas 
för att skugga rollpersonerna som 
också kommer att känna sig iakttag- 
na, se en skugga försvinna, höra steg, 
kniv-blad som slipas någonstans i 
mörkret... Så fort en eller två rollper- 
soner uppträder ensamma kommer 
tre rippare att dyka upp runt omkring 
dem med dragna knivar och elaka 
flin. En svart Dodger CitCar Automa- 
tic (fyrdörrars) svänger runt hörnet, 
sliter med sig rollpersonerna (STY 20 
mot rollpersonens STO). Fordonet, 
med fem rippare i, tar de tillfångatag- 
na till schakt T21, och när de i hög 
fart åker förbi kastar de dem över 
kanten. Ett räddningskast med 
SMIx3 får göras. Misslyckas det är 
rollpersonen död. 

Om de skuggas. Rippare låter 
sig inte skuggas ostraffat. Om rippa- 
ren upptäcker sina förföljare leder 
han in dem i ett bakhåll... Ett nytt 
möte uppstår. 

Tillfångatagna rippare som 
förhörs vet ingenting. De far betalt för 
att göra vad de blir tillsagda Rippare 
som är Devos livvakter vet heller inte 
mer än att de bara ska skydda ho- 
nom, ingenting annat. Ripparna vet 
inte var varken Devo eller Jacson bor. 
Det är de som tar kontakt med rip- 
parna, ripparna tar inte kontakt med 
sina ledare. 



CEO mYTRin 

Som det beskrivs i bakgrundsinfor- 
mationen är C60 Mytain en mycket 
farlig drog. Här nedan följer dess spel- 
tekniska data: 

• En normal tablett har styrka 5 
(aktiv) och innehåller två gram 
rent mytain. Styrkan ökar för var- 
je tablett som tas samtidigt (dvs 
två tabletter ger styrka 10, tre 
styrka 15, osv). 

• När den intas (sväljes) görs ett 
slag på motståndstabellen mot 
missbrukarens MST (motstånd) 
för att se hur drogen påverkar ho- 
nom. Ruset håller i 1T4 timmar + 
antalet tagna tabletter. 

• Om drogen påverkar missbruka- 
ren perfekt enligt slaget på mot- 
ståndstabellen leder det till ome- 
delbar död. Hjärta och lungor för- 
lamas genom skador på det cen- 
trala nervsystemet 



Om tärningsslaget är lägre än 
värdet i tabellen råkar personen 
ut för ett rus som medför att per- 
sonen blir mycket aktiv (+10% på 
alla SMI-baserade färdigheter) 
och alert (+20% på iakttagelseför- 
måga), men kraftiga hallucinatio- 
ner hindrar missbrukaren att age- 
ra som en normal person. Beteen- 
det är mycket individuellt, men 
om en rollperson råkar ut för ett 
rus kan SL spela rollpersonen som 
en idiot Rollpersonen kan slå un- 
der sin MSTx5 med 1T100 för att 
slippa göra något riktigt idiotiskt 
(som att begå självmord, till exem- 
pel). 

Om tärningsvärdet blir högre 
drabbas missbrukaren av ett rus 
som gör honom flummig men det 
stimulerar hans känslor och allt 
känns härligt, underbart och fint 
Fummel leder till att drogen inte 
påverkar missbrukaren. 
Alla måste lyckas slå under sin 
egen MSTx5 med 1T100 eller 
drabbas av spasmiska anfall un- 
der hela den tid drogen verkar, 
fummel här leder till hjärtstille- 
stånd och död 

När drogen verkar måste perso- 
nen slå under sin MSTx2 - senas- 
te dosens sammanlagda styrka för 
att slippa bli beroende och känna 
sig tvungen till att få mer mytain. 
Om han inte får det drabbas miss- 
brukaren av våldsamma absti- 
nensbesvär efter ett halvt dygn, 
och efter ett dygn är han desperat! 




Hur olika SLP agerar beskrivs i även- 
tyret på den plats där de uppträder. 
Nedan beskrivs bara deras utseende 
och övriga data. 

SEVERinR 

Severina, 22, är en romatisk och 
vacker ung kvinna som klär sig i dyra 
kläder och smycken. Hon är mycket 
attraktiv och uppträder världsvant 
Hon förkastar inte de lägre samhäll- 
sklasserna, men hon är uppvuxen i en 
rik familj och har fatt uppfattningen 
att rika personer är ärliga. 



STY 


9 


KP 


STO 


10 


SB 


FYS 


12 




SM 


13 




INT 


11 




MST 


10 




PER 


18 




Klass: Nom 




Yrke: Administratior 


i 



22 




Färdigheter: Datorkunskap 40%, 
Elektronik 20%, Fingerfärdighet 



35%, Första hjälpen 60%, Gömma 
sig 25%, Iakttagelseförmåga 25%, 
Markfordon 40%, Rörliga manöv- 
rer 60%, Övertyga 70%, Pistol 
25%, Obeväpnad strid 30% och 
Undvika 30%. 
Utrustning: Ingen särskild 

KEVin 
GOBLinHERD 

Kevin är en lång och mager mutant 
som åldrats i förtid Hans kropp är yt- 
terst klen. Som föreståndare för El Ca- 
pitan uppträder han tufft och hårt, 
men är egentligen en rädd stackare om 
han verkligen blir hotad Den gröna 
kavaj och de lila byxor han bär är slit 
na Det spretiga, tunna och flottiga hå- 
ret är färgat grönt och han bär röda 
kontaktlinser och sminkar sig med 
ljusblått puder. Han bär ett gult plom- 
monstop på det lilla runda huvudet, 
och en stor plastros pryder hans ka- 
vajslag. Inomhus stapplar han 
omkring i badtofflor av plast Hans 
kropp skulle varit orörlig om det inte 
var för en rörlig skena i rygg, nacke 
och ben, som kontrolleras av hans 
hjärna. 

Kevin umgås mycket med sina 
råttor som han kan befalla med hjälp 
av sin mutation Djurkontroll. Han lå- 
ter dem stjäla smycken, pengar, mat, 
droger, etc, av El Capitans gäster. Om 
han blir hotad kommer råttorna att 
försvara honom. Vid ett möte med roll- 
personerna låter han råttorna kräla 



omkring och leta efter lösa föremål i 
rollpersonernas fickor (försöker ta de- 
ras ID- och ED-kort). 
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Klass: PSI 




Yrke: Hotellföreståndare 



10 



Färdigheter: Fingerfärdighet 40%, 
Fixare 75%, Förfalskning 50%, 
Första hjälpen 30%, Gömma sig 
30%, Iakttagelseförmåga 45%, 
Rörliga manövrer 40%, Övertyga 
35%, Pistol 40%, Obeväpnad strid 
30% och Undvika 25%. 

Mutationer: Stopp & Djurkontroll. 

Defekter: Åldras i förtid & Konflikt. 

Utrustning: Laserpistol (3T6), 738 
ED i kontanter i kassan och ett 
dussin råttor som husdjur. Råttor- 
na har 2 KP, Fingerfärdighet 45%, 
Bett 40% och Undvika 35%. Om 
ett bett träffar, slå 1T10. Översti- 
ger resultatet ABS förlorar den bit- 
ne 1 KP och måste motstå sjuk- 
dom styrka 13. Den rollperson som 
misslyckas att motstå sjukdomen 
blir sjuk och får -20% på alla sina 
färdigheter. Följande dag är han så 
sjuk att han inte kan göra någon- 
ting annat än vila Sjukdomen hål- 
ler i sig 1T3 dagar och leder till dö- 
den om motståndsförsöket famlas. 



DEVD 

DE LHnKHOR 

Devo är en storvuxen man med lite 
övervikt Han ser inte ut som den förs- 
ta man väljer att ingå ett slagsmål med 
trots att han är bortåt fyrtio år gam- 
mal. Han har kalla ögon som inte viker 
undan för någon. Höknäsan och de grå- 
sprängda polisongerna får honom att 
se äldre och mer erfaren ut Han klär 
sig i en något för liten kostym. Utom- 
hus har han en svart regnkappa och en 
riktig "gudfader-hatt", svart med vitt 
band, som bärs med stil och värdighet 
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Klass: NOM 




Yrke: Kriminell 





Färdigheter: Datorkunskap 35%, 
Fixare 75%, Första hjälpen 30%, 

Gömma sig 40%, Iakttagelseförmå- 
ga 65%, Markfordon 60%, Rörliga 
manövrer 50%, Övertyga 60%, Au- 
tomatvapen 70%, Kniv 70%, Obe- 
väpnad strid 70% och Undvika 
60%. 

Cybernetik: IR-öga och bepansring 
(6 poäng). 

Utrustning: K-pist UZI (3T6-1) och 
tre magasin med 32 skott i varje, 
fyra regen i en autotabulator. 






RnTonY 

EL HORROCK 

Antony har italienska rötter. Han ser 
tilltalande och stilig ut, men hans 
mörka ögon är dominerande och näs- 
tan ondskefullt befallande. Han klär 
sig i en svart rock, silverfärgad skjor- 
ta, svart fluga, svart väst och svarta 
skor med silverkedjor. Han bär svarta 
läderhandskar, vit halsduk av siden 
och svart hatt då han vistas utomhus. 

30 



vapen 70%, Obeväpnad strid 50% 
och Undvika 85%. 

Cybernetik: IR-öga, Bepansring (6p) 
och Lufttub 

Utrustning: 10 regen i autotabulator, 
nattsikte, ljuddämpare och en K- 
pist Ingram (3T6) med fem fulla 
magasin med 32 skott Har nycklar 
till hela fabriken, samt till rum 6. 
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INT 13 




MST 18 
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Klass: NOM 





Yrke: Kriminell korpare. 

Färdigheter: Datorkunskap 70%, 
Elektronik 50%, Fingerfärdighet 
30%, Fixare 80%, Förfalskning 
35%, Första hjälpen 25%, Gömma 
sig 40%, Iakttagelseförmåga 50%, 
Markfordon 60%, Rörliga manöv- 

* t 

rer 60%, Övertyga 60%, Automat- 



mERC (3 5T) 

Antony har hyrt in 9 problemlösare för 
att upprätthålla ordningen och säker- 
heten i sin fabrik. De sköter säkerheten 
bra men står samtidigt för den mesta 
oordningen. De festar och har slappat 
till under sin tid i fabriken eftersom det 
inte har hänt något på mycket länge. 
Legoknektar vill slåss, även om just 
dessa inte är särskilt duktiga på det. 
Deras utseenden varierar men deras 
vapen är lika (en spelteknisk förenk- 
ling). Det finns både stora och små 
MERC men här nedan presenteras 
speltekniska data gemensamt enligt 
deras medelvärde. Om du vill variera 



dem står det dig naturligtvis helt fritt 



STY 13 KP 19 

STO 

FYS 

SMI 

INT 

MST 

PER 

Klass: NOM 

Yrke: MERC 

Färdigheter: Första hjälpen 50%, 
Gömma sig 35%, Iakttagelseför- 
måga 50%, Markfordon 40%, Rör- 
liga manövrer 60%, Teknik 35%, 

■ * 

Överlevnad 40%, Automatvapen 
50%, Pistol 50%, Obeväpnad strid 
70% och Undvika 35%. 
Utrustning: Läder/tunn kevlar abs 
3p, K-pist H&K 53 (2T6+1) med 
fem magasin med 40 skott i varje. 

RRBETRRE (13 STJ 

liksom MERC varierar även arbetar- 
na i utseenden och kunskaper, men 
ett medelvärde presenteras här för en 
typisk arbetare. Gemensamt är att de 
bär vita rockar och att de har fått ut 
var sin automatpistol för att kunna 
försvara sig. 
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Klass: Nom 


Yrke: Varierar 
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Färdigheter: Gömma sig 40%, 
Iakttagelseförmåga 35%, Markfordon 
40%, Rörliga manövrer 40%, Tek- 
nik/medicin 40%, Pistol 35%, Obeväp- 
nad strid 40% och Undvika 20%. 
Utrustning: Pistol Walter PPK 
(2T6-1), ett magasin med 7 skott. 
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